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100 KRiZ.U - 1000 POKLADU

Pocet hracu: 2-4 Vék: od 8 let Herni doba: okolo 20 min.

47 map pokladu

Od kazdé barvy (fialova, oranzova, zelena, Seda) je k
dispozici vzdy 12 karet (Sedych je pouze 11). V pribéhu
hry se zakfizkovavaji politka na mapach pokladu.
Jedna kompletné zakiizkovana mapa pokladu
prinese tolik vitéznych bodu, kolik je uvedeno vievo
nahofe. Na mnoha kartach se vpravo nahofe nachazi
pecet, s jejiz pomoci Ize ziskat dodate¢né vitézné
body (bonus).

8 expedicnich karet (6 rGznych vzord)

Expedicni karty urcuji, kolik policek a v jakém poradi je
nutné zakfizkovat. Odkryje se vzdy jedna expedicni
karta, ktera plati pro vS§echny hrace. Jakmile je od-
kryto celkem 8 expedi¢nich karet, je kolo kompletni
a konci.

4 hodnotici karty 1 karta hracich kol
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Tyto vzory jsou na 8
expedi¢nich kartach.

Po kazdém odehraném
kole se preskrtne jedno
ze 4 policek hracich kol.

Vitézné body Pecet
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14 policek 10 policek

Ukolem je zakfizkovat pfesné
3 pole v pfimé lince.

4 tuzky
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Kazdy hra¢ obdrzi jednu tuzku a jednu hodnotici kartu, kterou pfed sebe odkryté
vyloZi. Zamicha se 47 map pokladi. Kazdy hra¢ obdrzi 4 mapy pokladi a vybere
si dvé libovolné z nich, které vylozi odkryté jednu vedle druhé pfed sebe. Dvé zbylé
mapy pokladu kazdy z hracd vrati.
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hodnotici kartu

Karta hracich kol se polozi viditelné doprostfed stolu. Nyni je potfeba vSechny
zbylé mapy poklad( zamichat a jako zakryty bali¢ek s mapami poklad(i poloZit
doprostred stolu. Prvni ¢tyfi mapy pokladu z balicku je nutné otoCit a vylozit je
obrazkem nahoru vedle balicku. Upozornéni: V pribéhu hry pokazdé dopliite
vyloZené karty do poCtu Ctyr.

8 expedicnich karet rovnéz zamichejte a polozte je jako zakryty bali¢ek expedicnich
karet vedle vyloZenych karet. Nakonec urCete libovolného hrace, ktery hru zahdji.
Upozornéni: Za€inajici hrac se v pribéhu hry méni vzdy po kroku 3 ve sméru
hodinovych rucicek.
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Balicek map 4 vylozené karty map pokladt Balicek
pokladi expedicnich karet




Prehled: Odkryva se vzdy jedna expedicni karta. Tato karta plati pro vSechny hrace
- podle této karty kazdy zakfizkuje policko na jedné ze svych dvou map pokladu.
Dojde k odkryti 7 z celkem 8 expedicnich karet a tim k zakfizkovani poli¢ek - jedna
karta zbude a nebude pouzita. Tim hraci kolo kon¢i. Timto zplisobem se odehraji
celkem 4 kompletni hraci kola. Nakonec po 4. hracim kole spocita kazdy z hract své
vitézné body.

Popofadé se provedou nasledujici 3 kroky:

1. krok: Odkryt expedicni kartu
Zacinajici hra¢ odkryje vrchni expedi€ni kartu z balicku a vyloZi ji viditelné vedle
balicku.

2. krok: Zakfizkovat policka

Kazdy z hracl zakrizkuje policka na jedné ze svych dvou map pokladl dle svého
vybéru — podle vzoru na odkryté expedicni karté. Vzor je mozné otoCit 0 90° nebo
180° ¢i ho také zrcadlit, ale jinak musi zustat zcela nezménény a kompletni. Kazdé z
poli¢ek na mapé pokladu smi hra¢ zaskrtnout pouze jednou, nikdy vicekrat.

Pozor, velmi dulezité: Pokud hra¢ nemdze nebo nechce pouZit vzor odkryté
expediéni karty, zakfizkuje misto toho pouze pfesné jedno libovolné poli¢ko na jedné
ze dvou svych map pokladd dle svého vybéru. Neni dovoleno, nezakfizkovat v
hracim kole Zadné policko.
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9 Linus zakfizkuje tvar L na své
mapé pokladl (o 90° otocené
a zrcadleng).
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Upozornéni: V pribéhu hraciho kola se vSechny odkryté expediéni karty skladaji
na sebe. Neni dovoleno podivat se znovu do bali¢ku na to, které expedi¢ni karty
jiz byly odkryty.



Pokud hra¢ zakfiZkuje policko se symbolem kfize, musi ihned zakfizkovat
x dal3i volné policko na libovolném misté na libovolné ze svych dvou map
pokladi. Pokud je to znovu symbol kfize, zakfizkuje znovu dal$i libovolné

volné policko, atd.

Pokud hra¢ zakfizkuje policko se symbolem mince,
udéla kfizek na dalS§im volném poli¢ku na své

hodnotici karté po¢inaje levym polickem horni fady.
Poli¢ka hodnotici karty je nutné kfizkovat zleva do-
prava. Pokud je prvni fada zaplnéna, pokracujte ve
druhé fadé a to opét zleva. Pokud je 12 policek ve
tfech Fadach zapinéno, dosahli jste maxima - dalSi zakfizkované symboly
mince jiz hraci nic nepfinesou a propadnou.

Dalezité: Pokud je mincova fada zaplnéna 4 kfiZi, ziska za to hra¢ vitézné
body (pohar). Tyto vitézné body se udéli v kroku 3.

Pokud hra¢ zakfizkuje policko se symbolem palmy, ziskava za to okamzité
#‘ vitézné body. A sice jeden vitézny bod za zakfizkovanou palmu a jeden vitézny

bod za kazdou palmu, které je v tomto okamziku vid&t na vylozenych kartach
(druhd mapa pokladu hrace pfitom nebude zohlednéna).

Tim zakfizkuje na jedné ze svych dvou map ey —
pokladll palmu. Tim ziska jeden bod. Na ¢tyfech | % @ @ | @@
vyloZzenych kartach jsou vidét dvé palmy, tudiz e
ziskava dal$i dva body. Tim zaznamena ffi vitézné _»1\ 3
body do zeleného poli¢ka pro vyhodnoceni palem.

Pozor: Kazdy hra¢ smi na své hodnotici karté zhodnotit palmy celkem
Ctyfikrat — dal$i zakfizkované palmy mu nepfinesou zadné dal$i body.

3. krok: Rada minci nebo mapa pokladti kompletni!
Kazdy hrac, ktery v kroku 2 kompletné vyplnil jednu ze svych tfi fad minci nebo jednu
ze svych map poklad( (nebo dokonce obg), to nahlas a zfetelné oznami. Nyni pfijdou



na fadu postupné vsichni hraci, pocinaje zacinajicim hratem a dale jeden po druhém
po sméru hodinovych ruci¢ek a zpracuji své kompletni fady minci a kompletné
vypInéné mapy pokladd nasledujicim zplsobem.

Upozornéni: Poharové body za kompletni fadu minci se rozdaji, kdyz je hra¢ na
fadé.

zakfizkované, pfeskrtne ten pohar na karté hraciho kola, ktery ukazuje

@ Pokud ma hra¢ vSechny ¢tyfi policka minci jedné fady na své hodnotici karté

fady minci své hodnotici karty. Pokud je preskrtnuto vSech 6 poharl
vSeobecné karty hracich kol, nepfidéluji se jiz zadné poharové body.

Linus ma jako prvni plnou fadu minci. Pfeskrtne
pohar s Cislem 6 na karté hracich kol a zanese
si 6 bodu. Dal$i hrag, ktery méa plnou fadu minci,
ziska (kdyz se dostane na fadu) 5 bodu atd.

Pokud hra¢ kompletné vyplini jednu mapu pokladd, poloZi ji kousek stranou (obrazkem
nahoru) vedle sebe — tam zUstane lezet az do konce hry viditelné pro vSechny hrace.
Misto ni si vezme hra¢ novou mapu pokladi — bud jednu ze €ty otevienych map
poklad(i ze vSeobecné hromadky nebo vrchni zakrytou kartu z bali¢ku map poklad(.
Pokud hrac vypIni kompletné obé mapy poklad, vezme si timto zplisobem dvé nové
karty pokladu.

Upozornéni: Teprve na konci kazdého kroku se doplini vylozené karty znovu do
poctu Ctyfi, pficemz je nutné odkryt odpovidaji pocet karet z balicku.

Séra kompletné vyplnila mapu pokladu. Ziskala

XXX XL 4X] | — tim 12 vitéznych bodd. Odlozi mapu pokladi
Q ’&I &QQQ# stranou a vezme si novou mapu pokladu ze
x XX (X=X} stiedu stolu.

Zridka se stava, ze je baliek map pokladu prazdny. Hrajte dal — vylozené karty
poté jiz nedopliiujte do poStu &tyf, vylozenych karet bude méné.

Dulezité: Po kroku 3 si vyméni za¢inajici hrac¢ misto ve sméru hodinovych rucicek.



Popsanym zplsobem se odkryjte 7 z celkem 8 expedicnich karet a hraci je pouziji k
zakFizkovani —tim hraci kolo kon¢i. Jedna expedi¢ni karta nebude odkryta a pouzita.
Odpovidajici policko na vSeobecné karté hracich kol proSkrtnéte. Poté zamichejte
vSech osm expedicnich karet a znovu je poloZte na stil jako zakryty tahaci balicek.

Hra kon€i po Ctyfech hracich kolech. Mapy pokladu, které nejsou kompletné vyplnéné,
nepfindsi zadné vitézné body a odloZi se stranou. Kazdy hra¢ zaznamena dosazeny
pocet vitéznych bodu do své hodnotici karty nasledujicim zpsobem:

» Kazdé zakfizkované policko mince je za bod.

+ Kazdy pohar pfinese tolik bodd, kolik je na ném uvedeno.

« Sectou se Cisla ve ¢tyfech palmovych polickach.

o Kazda kompletné vyplnéna mapa pokladi pfinese tolik bodd, kolik je uvedeno
vlevo nahofe.

o Pecet na kompletné vypinéné mapé pokladu pfinese 1 nebo 2 dodatecné body za
kazdou vlastni, kompletné vypinénou mapu pokladd této barvy. Pokud méa hra¢ vice
peceti, zhodnoti se vSechny tyto peceti odpovidajicim zplsobem.

Vitézi hrac s nejvy$$im poctem bodU. V pfipadé vyrovnaného poctu bodl vyhrava
ten hrag, ktery kompletné vyplnil vice Sedych map pokladd. Pokud je i v tomto pfipadé
stav vyrovnany, rozhoduje zelend, potom oranzova a nakonec fialova.
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Séra kompletné vyplnila 6 map pokladu. Ty ji pfinesou 64 bodd.
Sediva pecet pfinese Safe 1 bod za Sedou mapu pokladi (= 2
bonusové body). Oranzova pecet ji pfinese 2 body za oranzovou
kartu (= 4 bonusové body). Devét zakfizkovanych poli¢ek minci
jakoZ i oba pohary pfinesou dohromady 17 bodu. Tfi zhodnocené
palmy pfinesou 8 bodd. Celkem tak Sara dosahla 95 bodu.
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