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Jatékosok: 2-5 személy Korhatar: 8 év felett Jatékido: kb. 15 perc

Tartalom
12 nyilkartya 98 szinkartya
p— Asszinkartyak hatlapjain meg van adva,
= melyik szinbél hany szazalék lathato a
() oo kartya elélapjan.
. ©) [220 Megjegyzes: A szézalékokba az
et elélapnak a fehér mezejét is beles-
3-3 piros, sérga, El6lap Hatlap zamitottuk (de a szirke keretet nem).
20ld és kék szinli
A jaték lenyege

Minden korben a nyil szine fogja meghatarozni, melyik szin van jatékban. A nyil
iranyaba épitjlik a kartyasort ugy, hogy a megadott szin aranya a kartyakon a
nyiltél tAvolodva egyre magasabb (vagy ugyanakkora) kell, hogy legyen.

A z0ld szin aranyanak jobbra haladva kartyarol kartyara egyre magasabbnak kell
lennie. A nyil melletti kartyan a zold aranya csekély, az a mellett Iévén mar jo |



lathatéan tobb. A harmadik kartyan mar sokkal tobb a z6ld, és egészen a sor jobb
végeén léve kartyan pedig mar egészen sok. Eddig minden rendben!

Amikor egy jatékosra keril a sor, akkor két dolgot tehet: vagy megkérddjelezi az
eddig fennalld sor helyességét, vagy huz egy Ujabb szinkartyat a paklibdl, és a
szerinte (remélhetdleg) helyes helyre beéllitja a sorba.

Elokeésziiletek

A 12 nyilkartyat megkeverjuk, és nyillal lefelé egy pakliba rakjuk az asztal szélén.
A legfelsé nyilkartyat felfedjik, és nyillal felfelé az asztal kézepére helyezziik.
A 98 szinkartyat szintén megkeverjlik, és a szines el6lapjukkal felfelé pakliba
rendezzlik az asztal szélén, a nyilkartyas pakli mellé. A legfelsé szinkartyat levesszik
a pakli tetejérdl, és szines oldalaval felfelé a nyil mellé helyezzlik, ezzel megkezdve
asort.

A szinkartyakat ugy mozgassuk, hogy azok hatlapja (szazalékok) ne
latszddjon.

A legfelsd nyilkartyat (piros) felfedtiik, és nyillal felfelé
az asztal kozepére helyeztiik. A legfelsd szinkartyat
levettik a paklirdl, és a nyil mellé raktuk.

Jatéekmenet

A jatékosok kisorsoljak, ki kezd. A szerencsés jatékos leveszi a szinpakli legfelsd
lapjat, és a mar lerakott elsd szinkartya mellé helyezi, annak bal vagy jobb oldalara,
a nyil irAnyanak megfeleléen.

A szinkartyak hatlapjan 1évé szézalékokat semmiképpen sem
szabad megnézni.



Tomi leveszi a legfelsd szinkartyat a pak-
lirdl, és a mar elhelyezett elsé kartyahoz
képest balra rakja. Tomi ugy gondolja, hogy
ettél még a piros aranya a nyilnak meg-
felel6éen jobbra ndvekedik.

Az dra jarasaval egyezd iranyban kovetkezd jaté koson a sor, hogy eldontse: elhiszi,
hogy az eddig lerakott dsszes kartya sorrendje helyes, vagy meg is kérddjelezheti
az eddig lerakott sszes kartya sorrendjének helyességét.

= Ha elhiszi a teljes szinsor helyességét, akkor leveszi a szinpakli legfelsé kartyajat,

és beallitia a mar lerakott kartyak soraba; balra, jobbra vagy két kartya kozé.
Akartyakat a miivelet utan megint szépen egymas mellé rendezzik.

A mér lerakott kartydk sorrendjén utélag nincs lehetdség

valtoztatni.

Saci leveszi a kovetkezd szin-
kartyat a paklirol, és a mar
elhelyezett kartyak kozé rakja.

Megint az éra jarasaval egyez6 iranyban kdvetkezd jatékoson a sor, hogy megalla-
pitsa: elhiszi, hogy az eddig lerakott 6sszes kartya sorrendje helyes, vagy meg is
kérddjelezheti az eddig lerakott dsszes kartya sorrendjének helyességét. Amig
valaki meg nem kérddjelezi a sorrendet, a korok a szabalyoknak megfeleléen
folytatédnak — és a kartyasor csak egyre ndvekszik.
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Taszil6 és Eszti egymas utan jonnek, és tovabbi kett 6 szinkartyat allitanak be a sorba.

= Ha a soron lév§ jatékos megkérddjelezi a teljes kartyasor helyességét, akkor
hangosan ki kell mondania, hogy ,szerintem a sorrend rossz”. Ezutan az 6sszes
eddig lerakott szinkartyat megforditja, hogy hatlapjuk legyen felfelé, és le tudja
ellendrizni a szazalékok alapjan, hogy helyes-e a sorrendjik. A sorrend akkor
helyes, ha a nyil altal kijeldlt irdnyba egyre ndvekszik a megfelel6 szin aranya
a kartyak hatlapjan.
Ha két egymas mellett Iév kartyan ugyanakkora a szazalék értéke,
az is helyesnek mindsiil.
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Tomi nem hisz Esztinek, aki el6tte volt soron, és azt mondja,y hogy szerinte a sorrend
nem stimmel. Megforditja mind az 6t lerakott szinkartyat. Es lam: a 16% utan egy
alacsonyabb érték (11%) kévetkezik — ez bizony nem helyes.

= Ha ajatékos helyesen kérddjelezte meg a sorrendet, mert abba legalabb egy
hiba csuszott (mindegy, hogy ki kdvette el ezt a hibat), a kételkedd jutalmaul
megkapja a sor el ejérdl a nyilkartyat.
Tomi joggal volt hitetlen, és zsakmanyaként elveszi a piros nyilkartyat.

= Ha a jatékos nem helyesen kérddjelezte meg a sorrendet (azaz a teljes sorrend



helyes volt), akkor az a jatékos kapja meg a nyilkartyat, aki a kételkedd el6tt az
utols6 kartyat helyesen lerakta.

Tovabbi jatekmenet és a jatek vege

A felhasznalt szinkartyakat osszegydijtjiik; ebben a jatékban még egyszer mar nem
hasznalhatjuk fel 6ket. Kezd6dhet a kdvetkez kor. A kévet kezd kor elékésziiletei
és menete a mar leirt szabalyoknak megfeleléen torténik. A kdvetkezd kort az a
jatékos kezdi, aki az el6z6 kér végén a nyilkartyat megszerezte. Addig tart a jaték,
amig valaki 3 nyilkértyat 6ssze nem gydijt - 6 lesz a gy6ztes. Természetesen, tetszés
szerint 12 kért is lehet jatszani. Akkor az a jatékos nyer, aki a legtdbb nyilkértyat
gy(jti 6ssze.
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