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[N Wolfgang Warsch

Spelare: 2-5 ARider: fran 8 ar Tidsatgang: ca 15 minuter

Innehall

12 pilkort 98 fargkort
P& baksidan av varje fargkort anges hur

= manga procent av kortet som varje farg
@ lhoesian upptar.

[2% Obs: Procentvardet géller kortets vita
e tryckyta, den gra kanten &r inte in-
Jvarirétt, gult,  framsida  baksida IELGELR
gront och blatt
Spelkoncept

Ihinfér varje omgang avgor ett pilkort vilken farg som ska spelas. Sedan laggs
fargkorten ut i sadan ordningsféljd att andelen av den aktuella fargen successivt
okar i pilens riktning fran vénster till hoger.

Andelen gront maste dka for varje kort som laggs ut i pilens riktning. Kortet precis intill
pilkortet innehaller mycket lite gront. Pa nasta kort syns lite mer. Det tredje kortet har



en annu storre andel gront och kortet allra langst bort i raden innehaller massor av
gront. An sd Idnge stammer det!

N&r det blir din tur maste du vélja om du vill ifrdgasétta kortens ordningsfdljd eller
om du godtar ordningen, innan du lagger till ett nytt kort frdn kortleken pa
(forhoppningsvis) ratt plats.

Forberedelser

Blanda de 12 pilkorten och légg dem med baksidan upp i en hog vid bordets kant.
Vand upp det dversta pilkortet i hgen och ldgg det med framsidan upp mitt pa bordet.
Blanda dven de 98 fargkorten och ldgg dem i en hog med fargsidan upp bredvid
htgen med pilkort. Ta det dversta fargkortet ur hdgen och ldgg det, fortfarande med
fargsidan upp, bredvid pilkortet mitt pa bordet.

Ingen far titta pa fargkortets baksida (dar procenttalen star).

Det dversta pilkortet (rod pil) har védnts upp och lagts
mitt pa bordet. Bredvid pilen ligger det dversta kortet
ur hdgen med fargkort.

Spelets gang
Dra lott om vem som far borja. Denne drar det dversta kortet ur hogen med fargkort
och lagger det, i pilens riktning, till hoger eller vanster om det utlagda fargkortet pa
bordet.
Det &r mycket viktigt att ingen rakar se procentangivelserna pa baksidan
av kortet.



Tim drar det Gversta fargkortet ur hdgen och
jamfor det med det utlagda fargkortet pa
bordet. Han tycker att hans kort innehaller
mindre rott och lagger det darfor till vanster
om det redan utlagda kortet.

Turen gar sedan vidare medurs, d.v.s. &t vanster. Nasta spelare maste nu avgora om
hon godtar ordningsfoljden for hela raden med utlagda kort eller om hon vill ifrdga-
sdtta ordningen.

= 0m hon godtar ordningsfoljden far hon dra det Gversta kortet i hogen med fargkort
och ldgga ut det pa valfri plats i raden: Idngst till vanster, langst till hoger eller
mellan tva kort. Nar det nya kortet ar utlagt far kortraden justeras sa att alla kort

ligger rakt.
Det &r aldrig tillatet att i efterhand byta plats pa tidigare utlagda kort.

Saradrar ndsta fargkort ur htgen
och ldgger det mellan de tva
utlagda korten.

Varje spelare fortsatter sedan i tur och ordning att bedéma om de godtar ordnings-
foljden for hela kortraden eller om de vill ifrdgasétta ordningen. Om ingen har ndgra
invandningar fortsatter spelet medurs enligt ovan och kortraden véxer med ett kort
varje gang turen gar vidare till ndsta spelare.
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Forst blir det Linus tur och sedan Emmas. Bada godtar kortens ordningsféljd och
infogar varsitt nytt kort i raden.

= Skulle det bli en spelares tur och denne inte godtar kortens ordningsféljd
talar han om detta hégt och tydligt. Om detta intréffar vands alla utlagda
fargkort upp och ned och procenttalen jamfors for att utréna om ordningsféljden
stammer eller inte. Om procenttalet blir successivt higre fran vanster till héger
i pilens riktning anses kortens ordningsféljd vara korrekt.
0Obs: Flera kort kan ha samma procenttal, under férutsattning att de ligger precis
bredvid varandra.
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Tim haller inte med Emma om att korten ligger i ratt ordning och talar om detta hogt
och tydligt: "Det har ser inte ratt ut." De fem utlagda korten vénds upp och ned. Tim
hade ratt: Efter kortet med 16 % kommer ett Idgre kort (11 %) - ordningsfdljden stammer
alltsd inte.

= 0m spelaren som ifragasatte kortraden visar sig ha rétt, d.v.s. kortraden innehaller
minst ett fel, har spelaren i fraga vunnit det aktuella pilkortet (det spelar ingen roll
vem som orsakade felet).
Tims misstanke stamde och han far det rdda pilkortet som beldning for sin skarp-
synthet.



= 0m spelaren som ifrdgasatte kortraden visar sig ha fel, d.v.s. kortradens ordnings-
foljd var korrekt, tillfaller pilkortet den spelare som sist lade ut ett fargkort
innan ordningsféljden ifrdgasattes.

Spelets fortsadttning och avslutning

N&r vinnaren har fatt sitt pilkort tas alla utlagda fargkort ur spel och nasta omgang
inleds. Hogarna och korten férbereds precis pd samma satt som forut. Den som vann
pilkortet i forra omgangen far inleda nasta. Slutlig vinnare blir den som forst lyckas
samla ihop tre pilkort, alternativt den som efter 12 omgangar har fatt ihop flest
pilkort.



