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. TARUEEME ¥AS NABCHNE!

Pocet hract: 1-12  Vék: 8+ Herni doba: cca 15 min.

V kazdém kole si hraci zaznamenaji do svych mfizek (modra, rozméry
5x5 poli) totéZ Cislo (2-12), avSak kazdy si sam zvoli pole, kam jej
zapiSe. Po 25 kolech budou tedy mit vSichni hraci zaplnénou celou
tabulku. Body ziskaji za Ciselné kombinace v fadach, sloupcich a
diagonalach své mfizky.

Mozné Eiselné kombinace a jejich obodovani jsou uvedeny
v levé Easti bodovaci tabulky. Podrobné vysvétleni najdete v oddilu
,Konec hry a zavére¢né bodovani“.
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Po devatém kole ma Dalibor ve své modré mfizce 5x5 vyplnéno devét
Cislic. Jiz se mu podarilo ziskat Full House ve druhé vodorovné fadg,
a proto si za Full House okamZité do prislusného bilého pole pfipise
8 bodu.



PRUBEH HRY
Kazdy hra¢ obdrZi bodovaci tabulku a tuzku. Hru zahajuje nejmladsi
hraé. Hodi obéma kostkami a zietelné ohlasi spoluhraciim celkovy
soucet na obou kostkach. Poté musi vSichni hraci (véetné hrace, ktery
pravé hazel kostkami) tento soucet doplnit do libovolného volného
pole své mfizky 5x5.

Priklad: Katka hodi 3 a 5. Zfetelné tedy ohlasi ,osm". Poté si vSichni
hréci &islo 8 dopini na libovolné pole na své mriZce 5x5. Katka si 8
umisti do stfedu své mrizky. Lucka osmicku umisti do levého dolniho
rohu své mfizky. Honza ji na své mfizce umisti do posledniho sloupce.

Jakmile hraci vyplni €islo do svych mfizek, pokraCuje dalsi hra¢ po sméru
hodinovych ruciéek. V dal$im kole hodi kostkami stejnym zplsobem:
Hra¢ hazi obéma kostkami, ohlasi celkovy soucet obou kostek a
vSichni hraci si soucet poznaci na libovolné volné misto své mfizky
5x5. Timto zplisobem je odehrano 25 kol. Po 25. kole probéhne
zavérecné vyhodnoceni (viz ,Konec hry a zavéreéné bodovani®).

Doporucujeme, aby si hraci skére zaznamenavali na bila
pole pribézné, jakmile vyplni &islicemi pfisluSnou fadu, sloupec €i
diagonalu. Stejnym zpisobem vsak Ize provést bodovani najednou,
ato v zavéru partie.

KONEG HRY A ZAVERECNE BODOVANI
Hra kon¢i po odehraném pétadvacatém kole. V té chvili maji vSichni
mfizku 5x5 zcela zaplnénou. Hradi ziskavaji body za nasledujici
Ciselné kombinace.
Body za kazdou thlopficku se nasobi dvémal Za fady, které
neobsahuji uvedené &iselné kombinace, se body neudéluji.



Kombinace Priklad

2er (Dvojice)
4-5-6-7-5

3er (Trojice)
7-8-7-7-4

4er (Ctvetice)

6-3-6-6-6

Ser (Pétice)
8-8-8-8-8

2er+2er
(Dvé dvajice) 5-6-6-10-5

Full House
4-9-4-4-9

Str 7 (Postupka se 7)
7-10-8-6-9

Str X (Postupka bez7) 12
3-5-6-2-4

Poznamka: Cisla pro postupku nemusi byt v fadé uvedena ve
spravném poradi (napf. 4-5-6-7-8). Mohou byt zapsana v libo-
volném poradi (napr. 5-7-8-4-6). Postupka skladajici se pouze
ze CtyF (Ci méné) Cisel neni bodovana.

Hraci sectou své bodové zisky za fady, sloupce a diagonaly. Vitézi hra¢
s nejvysSim skore.
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Franti§kova mfizka obsahuje trojici v jedné diagonéle a postupku se
7 ve druhé diagonéle. Diagonala je bodovana dvojnasobnym poctem
bodd, Frantisek tedy ziska 6 bod(i (2x3) za trojici a 16 bodu (2x8) za
postupku. Ve dvou radach se FrantiSkovi nepodafilo ziskat Zadnou
bodovanou kombinaci, za tyto fady tedy nedostava Zadné body. V této
partii ziskal FrantiSek celkem 53 bodu.
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VARIANTA PRO JEDNOHO HRAGE
Ve varianté pro jednoho hrace plati stejna pravidla beze zmén. Hra¢
se snazi ziskat co nejvy$si poCet bodl. Za dobry je povaZovan zisk
50 - 79 bodu, 80 - 99 je vynikajici vysledek a zisk vice nez 100 bodl
je fenomenalni!

POZNAMKA:

Knister miiZe hrat libovolné mnozstvi hracu najednou!
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