Wolfgang Warsch
Hragi: 2-4 osob

3 Vek: od 8 rokov
celkom ...! Trvanie: cca 15 mintt

VSetci hraci tvoria jeden tim. V prvom kole (Level 1) dostane kazdy jednu kartu, v
druhom kole (Level 2) dostane kazdy dve karty, atd. \V kazdom leveli musi tim vsetky
karty, ktoré maju spoluhraci v rukach, polozit' vzostupne do stredu stola na otvorenu
kopu, jednu po druhej. Napriklad (4 hragi, level 1): 18-34-41-73. Hrai v hre nemaju
pevné poradie. Kto chce vyloZit kartu, tak ju vyloZi.

Hragi nemozu prezradit’ ni€ o svojich vlastnych kartach - ziadna
vymena informécii, Ziadne tajné znaky. Ako to teda moze fungovat?
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100 Ciselnych kariet (1-100) 12 levelov (1-12) 5 Zivotov 3 hviezdice

Priprava na hru
Kazdy tim dostane urcity pocet zivotov a hviezdic, ktoré budu vyloZzené na stole
vedla seba. Zvy3né Zivoty a hviezdice sa umiestnia po oboch stranach stola. MdZete
ich neskér v priebehu hry potrebovat. Teraz sa urcity pocet levelovych kariet umiestni
vzostupne jedna cez druhU a ako otvoreny balik (poéntc levelom 1 celkom hore)
poloZte vedla kariet Zivota a hviezdice. Levely, ktoré nepouZijete, vratte naspat do
balicka.

2 Hraci: Level 1-12 « 2Zivoty + 1 hviezdica
3 Hraci: Level 1-10 « 3Zivoty « 1 hviezdica
4 Hraci: Level 1-8 < 4Zivoty « 1 hviezdica

Zamie3a sa 100 ciselnych kariet. Kazdy hra¢ dostane jednu kartu (pre Level 1) a
vezme si ju do ruky, aby ju nikto iny nemohol vidiet. Zvy$né Ciselné karty sa tajne
umiestnia na roh stola.



Tim, Sarah a Linus su pripraveny
pre prvy level. Kazdy drzi v ruke
jednu kartu, ktord neméze vidiet
nikto iny. Tim s tromi hraémi
Startuje s tromi Zivotmi a jednou

i @ Szintek hviezdicou. Levely pokracuju

1-10 = od 1 po 10.

Pozor, velmi dolezité: VSetkym zdatnym hraom odporti¢ame, proste zacat hrat,
a skusit
samostatne uhadnut tajomstvo hry. Sice existuje riziko, ze hned zo zaciatku hry

stratite zivot, ale mozno vdaka tomu ziskate urcity wau-efekt. Kto ale hra iba
sporadicky, mal by si ten komentar v Skatulke preditat.

Priebeh hry

Kto je pripraveny pustit sa do aktualneho levelu, nech
polozi ruku dlariou na stl. Ak su vSetci pripraveni, dajte ruku zo stola opat pre¢ a
hra sa moze zacat.

Tato spolocna koncentracia na level je pre UspeSnu hru velmi
délezita! Spravidla je v dalSom priebehu hry kedykol'vek mozné, aby sa hraci nanovo
skoncentrovali. Povedzte jednoducho ,Stop* a hra sa prerusi - vSetci poloZia ruky na
stdl - nanovo sa skoncentrujte - zlozte ruky zo stola a hra sa dalej!

@ Karty, ktoré maju hraéi v ruke, musia polozit do stredu stola do vzostupného balika.
Najmensia (dostupnd) karta musi vyloZit najskér, potom druhd najnizSia (dostupna)
karta, atd. Karty sa vykladaju spravidia jednotlivo. Ak ma hra¢ v ruke napriklad 36 a 37,
mdZe ich vylozit ihned po sebe - avSak iba jednotlivo! Hraci v hre nemaji pevné
poradie. Kto si mysli, Ze ma aktualne najnizSiu dostupnu kartu, vyloZi ju.

Jednotlivé hodnoty nemdzete prezradit’ alebo ukazat. Medzi
hra¢mi nie su povolené ziadne dohody ani Ziadne tajné signaly!



® Ak hragi vylozia vSetky karty v spravnom poradi (vzostupne), zviadli aktuainy level!

Level 1 m‘
NajvysSia karta levelu na hromade sa polozi na krabicku. V3etkych 100

kariet znova zamieSajte a kazdému hracovi sa rozda tolko kariet, ktoré st stanovené
pre novy, aktualny level. Hraci vezmu do ruky svoje karty, dal$iu ruku polozia na stol,
aby sa koncentrovali a potom sa odstartuje dalSi level. Znovu musite vylozit’ vSetky
karty vzostupne na hromadu do stredu stola.

Tim, Sarah a Linus poloZia na stol jednu ruku - su
pripraveni. Potom zloZia ruku zo stola a hra sa za€ina.
Linus polozi svoju kartu doprostred stola, ukazuje &islo
17. Potom na 17tku polozi Sarah svoju kartu s Cislom
28. Tim na kartu s Cislom 28 poloZi svoju 55. VSetko
vzostupne a spravne - zvladli ste level 1!

Tim, Sarah a Linus hraju level &islo 2. Kazdy ma v ruke 2 karty. Kazdy sa koncentruje,
poloZi jednu ruku na stél a potom sa odstartuje. Sarah poloZi do stredu stola kartu s
Cislom 7, Linus 11, Tim 35 a 47, Linus 81, Sarah 94. Vetko vzostupne a spravne -
zvladli ste level 2!

Opisanym spdsobom postupuju rad radom vSetci hraci v hre. V kazdom novom leveli
sa znovu pomiesa vSetkych 100 kariet a kazdy hra¢ dostane o jednu kartu viac ako

predtym. VZdy musite vylozit' najnizsiu zo svojich kariet. Ak ma napriklad
Tim na ruke 21, 56 a 93, najskér musi vylozit 21.

Odmena (Level 2, 3,5, 6, 8, 9)

Ak tim uspesne zvladol Level 2, dostane ako odmenu hviezdicu. Z
kraja stola si vezme hviezdicu a d si ju k aktualnym hviezdiciam.
Aj za uspeSne zvladnuté levely 3, 5, 6, 8 a 9 ziskate odmenu, ktort
si vezmete z kraja stola. Odmena je na levelovej karte zndzorena
vpravo dole (1 Zivot alebo 1 hviezdica).




Tim mdze v idedlnom pripade mat maximalne 5 Zivotov a 3 hviezdice.

Chyba pri vykladani: VyloZit' 1 Zivot!

Ak niekto vylozil kartu v nespravnom poradi, okamzite hru prerusi ten hra¢ (alebo ti
hraci), ktori majui v ruke nizSiu kartu nez ta, ktora bola prave vylozena. Tim kvéli tomu
prehra jeden zo svojich Zivotov a musi jednu kartu Zivota odloZit na kraj stola. Nasledne
sa na stranu odlozia vSetky karty, ktoré boli nizSie ako posledna vyloZena karta.
Nasledne sa tim znova koncentruje a pokracuje aktualny level (nezacina sa nanovol!).

Sarah vylozi 34. Tim a Linus zakri¢ia ,Stop”. Tim ma na ruke 26 a Linus 30. Vyvolaju
zivot. Tim vyhodi svoju kartu 26 a Linus svoju 30 na stranu. Tim sa nanovo koncentruje
a hra pokracuje.

Nasadenie hviezdice
Kazdy hra¢ méze v priebehu levelu kedykolvek navrhnut aktivovanie hviezdice a to
tak, Ze zdvihne ruku. V pripade, ak vSetci hraci suhlasia, nasadi sa hviezdica a

stranu. Nasledne sa hraci nanovo koncentruju a pokracuje sa dalej.

Koniec hry
Ak sa nejakému timu podari, UspesSne absolvovat véetky nahromadené levely, tak
spolocne vyhrali! V pripade, ak tim musi odovzdat’ posledny Zivot, plan bohuZzial
nevysiel.

V pripade, ak tim Uspesne zvladol vSetky levely (a radostou sa
vzna$a v siedmom nebi), pokracuje sa nanovo méde naslepo. Tim pokracuje so
vSetkymi zvy$nymi Zivotmi a hviezdicami od levelu 1, avSak teraz sa prekryju vSetky
karty na hromadu v strede stola. Na konci levelu sa otoCia a prezru podla poradia.
V pripade, ak hra¢ sposobil nejaku chybu, alebo sa pomylil, stoji ho to jeden Zivot.
Zostavajuce pravidla st nezmenené. Kolko levelov zvladne tim naslepo?
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