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Spelare: 2-6 Alder: fran 8 &r Tidsatgang: ca 15 minuter

Malsdttning och firberedelser

Alla spelare far en penna och ett poangblad. Se till att alla far olika poangblad (det
finns sammanlagt sex olika).

0bs! Det blir enklare att se siffrorna om du anvander en filtpenna eller blackpenna.
P& podngbladet finns fem vagrata rader. Varje blad innehdller samma siffror men
fargerna kommer i olika ordningsfoljd. De vagrata raderna ska fyllas i en i taget
uppifran och ned. Det innebar att du méste fylla i den oversta raden fullstandigt
och summera poangen, innan du far borja fylla i den andra raden. N&r du har
summerat poangen for denna fortsétter du pa tredje raden o.s.v. Varje spelare fyller
sina rader i sin egen takt. Det &r alltsa helt normalt att olika spelare befinner sig pa
olika rader under spelets gang. Spelet &r slut nér nagon spelare har fyllt alla sina
fem rader och summerat sin slutpodng i den sista rutan.

0bs! Det &r tillatet att titta pa varandras poangblad under spelets gang.
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Spelets gang
Lotta om vem som far borja. Nar det blir din tur slar du med alla sex tarningarna.
0m du inte ar ndjd med resultatet far du sl3 ytterligare en gang med térningarna
(men du maste inte). Om du véljer att sld om maste du sl3 med alla térningarna,
utom de tarningar som visar en etta. Tarningar som du slog en etta med i det
forsta slaget far inte slas om.
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Forsta forsoket Andra forsoket

Tim slar 6, 4, 3, 3, 1 och 1 sitt forsta forsok. De tva tarningarna som visar en
etta maste han behalla, men han véljer att sld om de dvriga fyra.

Nar du har slagit med térningarna (hdgst tvé ganger) maste alla spelare skriva in
minst en siffra i sin aktiva rad (eller stryka en siffra, se nedan). Du far skriva in
mer &n en siffra om du kan. Har du riktig tur kan du skriva in alla sex siffrorna, men
det &r hogst sallan det intréffar. En siffra far bara antecknas i den aktiva raden och
endast i ett tarningsfalt av samma farg, under forutsattning att detta visar samma
eller lagre siffra &n tarningen.

Fulltraff: Om du lyckas sld exakt samma férg och siffra som en térning i den
aktiva raden har du fatt en fulltraff. Detta markeras med ett kryss i den lilla
rutan till hoger. Ju fler fulltraffar desto béttre eftersom de ger dig bonuspodng
ndr du summerar den fardiga raden. Du far alltid bestamma sjalv vilka siffror du
vill fylla i eller inte.

0bs! Det finns inget skal till att inte skriva upp en fulltréff - du kommer aldrig att
sla nagot battre slag for den rutan.
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Sara skriver upp den svarta ettan i den svarta rutan. Rutan visar ocksa en etta - hon
har fatt en fulltréff! Detta markerar hon genast med ett litet kryss. Den bla trean &r
ocksa en fulltréff, vilket Sara markerar med &nnu ett kryss. Sedan skriver hon upp den
qula fyran i det qula faltet. Sara skulle kunna skriva upp den roda ettan och den grona
tvaan ocksa, men hon véljer att avsta. Den vita fyran far hon inte skriva upp eftersom
siffran &r hagre an siffran i rutan pa podngbladet.

Stryka en ruta: Om du inte kan eller inte vill fylla i nagon siffra efter ditt tarnings-
slag maste du stryka den forsta tomma rutan fran vanster i raden.

0bs! Om du fyller i en siffra i den aktuella raden behdver du inte stryka nagon ruta.
Du behdver aldrig stryka mer @n en ruta per omgang.
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Emma har redan fyra fyllda rutor fran tidigare omgangar. | den hir omgangen kan
hon inte fylla i ndgon ruta alls, eftersom bade den gréna femman och den vita
sexan ar hogre an antalet prickar i motsvarande rutor pa poangbladet. Emma maste
darfor stryka den forsta tomma rutan fran vénster - den vita femman.

Nar alla spelare har fyllt i siffror (eller strukit en ruta) i sin aktuella rad ar dendsta



spelares tur att sld med térningarna. Turen gar vidare medurs, d.v.s. at vanster, och
spelet fortsatter sd tills nagon har fyllt alla sina fem rader.

Full rad (podngberdkning)

Nar du har fyllt i siffror (eller strukit rutor) och fatt ihop en full rad &r det dags att

summera poangen:

« Addera alla siffror fran tarningsrutorna (strukna rutor &r varda 0).

» Summera dérefter antalet fulltraffar, d.v.s. de sma kryssen, och rakna ut bonus-
poangen enligt tabellen.

» Addera summan av siffrorna med bonuspoangen. Anteckna slutsumman i rutan
langst till hoger.
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Emma har fyllt sin forsta rad och far summera sin poang. Hon far 14 poéng for
siffrorna som hon har skrivit upp (5+0+4+2+2+1). Hon har lyckats pricka in tre full-
traffar och far for dessa 6 bonuspodng. Emma skriver upp slutsumman (14+6=20) i
podngrutan langst till hdger.

Under nasta omgang far du bérja fylla i nasta rad.

0bs! Du far aldrig fylla i siffror pa olika rader under samma omgang.

Spelets avslutning

Na&r nagon spelare har fyllt i alla sina fem rader och summerat sin poang ar spelet
slut. Ovriga spelare far da summera poangen for den rad de befinner sig pa, aven
om den inte ar helt full. Darefter adderar alla summorna fran sina rader till en
slutpodng. Spelaren med hdgst slutpoéng vinner.
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Linus har fyllt den femte raden pd sitt podngblad och spelet ar dérmed slut. Han
summerar sin poang fran den sista raden och réknar ut summan av alla de fem
raderna. Linus slutpodng blir 88 poéng.
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