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Pocet hracu: 2-6 Vék: 8+ Hraci doba: cca 15 minut

Myslenka hry a pFiprava
Kazdy hra¢ obdrzi jiny herni plén (k dispozici je 6 riiznych planti)a propisku nebo tuzku.
Poznamka: Zaznamenana ¢isla jsou na planu nejlépe ¢itelna, pokud je zapisujete
propiskou.

Na kazdém hernim planu je vyobrazeno 5 vodorovnych fad. Na vSech hernich
planech jsou vyobrazena stejna &isla, avéak poradi barev se li$i. Rady je tfeba
dokondit jednu po druhé, a to shora dolii. To znamend, Ze kazdy hra¢ musi nejprve
dokon¢it a obodovat prvni fadu, poté dokoncit a obodovat druhou fadu, atd. Kazdy
hra¢ doplfiuje fady jinym tempem, proto se béhem hry budou hraci nachézet v riznych
fazich dokoncovani fad. Hra konéi ve chvili, kdy néktery z hra¢t dokonéi vsech 5 fad
a oboduje je.

Poznamka: Béhem celé hry mohou hraci volné sledovat herni plany vSech svych
soupefl.
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G Eb ! K rozlideni 6 typu hernich plani
B)BJD jsme pouZili symboly A - F.
Symboly najdete v pravém dolnim

rohu kaZdého planu.



Priibéh hru

Hru zahajuje nejsympatictéjsi hrac. Hodi 6 kostkami. Pokud je s vysledkem hodu spo-
kojeny, nebude kostky pfehazovat. Pokud s vysledkem hodu spokojen neni, ma moz-
nost pfehodit vSechny kostky kromé téch, na nichz padla 1. Jinymi slovy — kostky,
na nichZ padla 1, pfehozeny byt nesmi.
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prvni pokus druhy pokus

Na fadé je Vrata. Hodi 6, 4, 3, 3, 1 a 1. Chce vyuZit druhé Sance. Ponecha si obé
kostky s 1, ostatni Ctyri kostky muZe prehodit.

Jakmile je hra¢ spokojen se svym hodem (smi vyuZit maximainé 2 pokusy), musi si
vSichni hraci zaznamenat do svych aktualnich fad alespoi jedno ¢islo (nebo Cislo
Skrtnout, viz niZe). Mohou si zapsat také 2, 3, 4, 5 nebo dokonce vSech 6 ¢isel (to
se ovSem stava velmi zfidka). Hozena Cisla Ize zaznamenat do pole odpovidajici

rovno ¢islu, které na kostce padlo.

Pozor, trefa ,,do cerného!: Pokud se Cislo na kostce shoduje s Cislem v barevné
fadé, mluvime o presné trefé, kterou si hraci zaznaCi pomoci malého x. Pfesna
trefa je bodové velmi cenna — jakmile je Fada dokon&ena, piinasi pfesna trefa hraci
bonusové body. Hra¢ se vzdy musi rozhodnout, zda chce €i nechce Cisla vepsat.

Poznamka: Zaznamenat si pfesnou trefu se vyplati vZdy, protoZe za dané pole
hra¢ nikdy neziska vyssi skore nez v pfipadé presné trefy.

Veronika si zapise ¢ernou 1 do cerného pole s 1. Jedna se o presnou trefu, takZe si ji



B 85850
4B L |

e — p—

okamZité oznaci malym x. ProtoZe modra 3 je rovnéZ pfesnou trefou, oznaci si ji téZ
malym x. Poté si Veronika jesté zapiSe hozenou 4 do Zlutého pole. Mohla by si zapsat
také cervenou 1 a zelenou 2, ale rozhodne se to neudélat. Bilou 4 si zapsat nemdZe,
protoZe hozené Cislo je vy$$i nez Cislo v bilém poli.

Preskrtnuti pole: Pokud si hra¢ nechce nebo nemize do aktuaini fady zapsat

Zadné Cislo, musi si v této fadé preskrtnout jedno prazdné pole, a to neobsazené
pole nejvice vlevo.

Cislo, nebo je Skrtnuté. Rovnéz nelze v Jednom kole Skrtnout vice nez Jedno pole.
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Anita uZ v pfedchozich kolech zaplnila ctyfi pole. V aktualnim kole si nemiZe zapsat
nic, protoZe jak zelena 5, tak bila 6 jsou Cisla vy$$i hodnoty neZ ta, kterd jsou uvedena
n prislusnych barevnych polich. Anita si tedy skrtne pole s bilou 5 (prdzdné pole
nejvice vievo).

Jakmile si vSichni hraci do aktualni fady vepsali ¢isla (nebo $krtli 1 pole), je na fadé



dalSi hra¢ po sméru hodinovych rucicek. Hodi vSemi kostkami. Hra pokracuje dle
vySe zminénych pravidel. Hraci se v hodu pravidelné stfidaji.

Dokon €ena Fada (bodovani)

Pokud jiz hra¢ zcela zaplnil aktualni fadu Cisly (popf. proskrtnutymi policky), je fada

obodovana nasledovné:

o Sectéte Cisla vepsana do jednotlivych poli pfisluSné fady (Skrtnuta pole maji hodnotu
0 bodu).

e Bonusové body za pfesné trefy si pridélte dle tabulky ve spodni ¢asti herniho
planu (napf. 4 presné trefy = 10 bodu).

* Bonusové body pfi¢téte vzdy k bodovému souctu za danou fadu.
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Anita dokoncila prvni fadu a scita si body. Ziskava 14 bodu za Cisla, ktera si zapsala
(5+0+4+2+2+1). Dle tabulky za 3 presné trefy ziskava jesté prémiovych 6 bodu. Anita
si vysledek (14+6=20) zapiSe do bodovaciho pole vpravo.

V dalSim kole pokracujte v nasledujici fadé. Pfipominame, ze v ramci jednoho kola
neni dovoleno zapisovat ¢isla do dvou riznych fad.

Konec hry

Hra konéi ve chvili, kdy néktery z hra¢ti dokonéil a obodoval svoji patou fadu. Ostatni
hradi si na konci hry mohou zapocitat skére i za aktualni (byt nedokonéenou) fadu.
Poté si vSichni hraci sectou celkovy bodovy zisk. Vitézi hra¢ s nejvy$Sim poctem
vitéznych bodd.
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Petra pravé dokoncila svoji patou (= posledni) fadu. Patou fadu si oboduje a poté
secte svuj celkovy bodovy zisk. Tentokrat ziskala celkem 88 bod.
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