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Hraci:2-4 Vék: 8+ Hraci doba: 20 minut
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®  Bonusové body @
©  Pribézné pocty @

bodii *3
O Bodové pole * ?:

Poznamka: symboly na kostce slouZi pouze pro dcel barevného odlideni a ve hie
nemaji zadnou jinou funkci.

Upozornéni: smazatelna je pouze piedni strana 30 karet, nikoliv jejich zadni stranal

Cil HRY

Snazte se na svych kartach vyplnit barevné fady, co nejicinnéji to pdjde.
PouZijte co nejméné kostek a spéchejte s vypInénim fad.
Hra koni ve chvili, kdy kdokoliv z hract dokonci svoji 4. kartu.




PRIPRAVA HRY

« Zamichejte 30 karet a poloZte je jako balicek do stredu stolu pfedni stranou dold.

« Urcete hrace, ktery hru zahdji, pficemz dostane 5 barevnych kostek.

« Kazdy hrd¢ si zhromadky vezme 2 karty a poloZi je ped sebe predni stranou nahoru.
« Kazdy hra¢ si vezme 1fix.

Dilezité! Ostatni hraci musi
na vase karty pofad vidét!

PRUBEH HRY

Zahajujici hrac je prvnim aktivnim hra¢em. Hodi 5 kostkami. Tento hrd¢ smi znovu
hodit kostkami az dvakrat a pfi kazdém dalSim hodu nechat lezet libovolny pocet
kostek (0-5) a nehazet s nimi. Nejpozdéji po 3. hodu je vysledek kostek konecny. Pro lepsi

prehled doporucujeme seskupit kostky podle barev.

Nyni smi vSichni hradi vysledek hodu pouzit, aby zaskrtali na jedné ze svych karet vysledek
na kostkdch. Zaskrtavani probiha v hernim poradi, piiicemz plati ndsledujici pravidla:

- kazdy hrd¢ se musi rozhodnout pro jednu ze svych karet, na které chce zaSkrtnout
vysledek na kostkach. Vysledek na kostkach se nesmi zaskrtdvat na vice kartach.

« policka barevnych fad musi hraci zaskrtavat zleva doprava.

- urcitou barvu k zaskrnuti Ize poufZit jen tehdy, pokud se mohou zaskrtnout vSechny
kostky této barvy. V Zadném piipadé neni dovoleno pouZit jen ¢ast kostek jedné
barvy a ignorovat ty zbyvajici!

+ nejste nuceni zaSkrtavat. Nicméné pokud uz se zakrtdvat rozhodnete, musite
zaskrtat vSechny kostky, u kterych je to mozné.



PRIKLAD: ZASKRTNUTI HODU
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Pavel na své karté zaskrtne 2 fialové a 2
Zluté kostky. OranZovou kostku bohuzel
nemize pouZit, protoZe ji na své karté
nemd.

V dalsim pribéhu hry chce Pavel pouzit
tento vysledek hodu. Zaskrtne fialovd
policka. Na karté md uZ jen 1 prdzdné
Zuté policko. Ale protoze se musi

zaskrtdvat vsechny kostky urcité barvy,
Zuté policko bohuzel nemiiZe zaskrtnout!

BODOVANI KARTY

Pokud jsou po zapsani na vasi karté kompletné zaskrtnuta véechna policka alespori 3

fad, pak se karta oboduje.

Spoitejte si body a vysledny pocet bodii napiste do bodového pole na karté. Kazdd zcela
vyplnéna fada vdm vynese tolik bodii Y, kolik je uvedeno nalevo dané tady. Pokud
vyplnite fadu se symbolem slunce ~)é(», ziskavate 2 bonusové body. Pokud se vém
podafi zaskrtnout obé fady se symbolem slunce, ziskavéte 5 bonusovych boddi.

Se sprdvnou strategii a trochou Stésti miZete na jediné karté vyplinit vic neZ 3 fady.
Podaii se vdm to tehdy, pokud spolecné se 3. fadou vyplnite jesté dalsi fady. Timto
zplisobem z jedné karty miZete ziskat az 25 bod!



PRIKLAD: 0BODOVANI KARTY
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Pavel zaskrtal na své karté dalsi vysledek
kostek. Fialovou kostku nemiiZe pouZit,
protoze fialovou fadu jiz vyplnil v

predchozich tazich.

ProtoZe vyplnil 3 fady, nyni musi svoji
kartu obodovat. Za modrou fadu Zddné
body neziskd, protoZe ji zcela nevyplnil
Dostane 5 bodii za fialovou, 3 za Zlutou
a 2 za zelenou fadu. Pavel si pricte také 2
bonusové body, protoZe vedle Zluté fady je
nakreslen symbol slunce.
5+3+2+2=12
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Na dalsi karté Pavel zaskrtal novy hod
kastkami. V predchozim tahu uZ vyplnil svoji
oranZovou fadu, coZ znamend, Ze md nyni
na karté 4 kompletné vyplnéné fady a kartu
musi obodovat.

Pavel nedostane Zddné body za fialovou
fadu. Za cervenou, oranZovou, modrou
a zelenou fadu vsak dostane vZzdy po 4
bodech. Vyplnil obé fady se symbolem
slunce (Cervenou a modrou), a proto
dostane 5 bonusovych bodi.
4+4+4+4+5=21




Jakmile kartu obodujete, dejte ji pro lep3i prehled na stranu. Nyni na této karté uz
nemiuzZete zaskrtavat zadna policka!

Poté si vytdhnéte z balicku novou kartu. Pokud béhem jednoho tahu vyplni svoji
kartu vice hraci, nové karty tahaji z balicku postupné v hernim poradi.

Jakmile vsichni hraci zaSkrtnou vysledek hodu nebo pfipadné oboduji svoji kartu, kostky
dostane dalsi hrac v pofadi po sméru hodinovych ruicek. Tento hrac je nyni na tahu a
zacind dalsi kolo zplsobem popsanym vyse.

KONEC HRY A ZAVERECNE BODOVANI

Hra kon¢i okamZité po tahu, v némz kterykoliv z hract oboduje svoji 4. kartu.

VSichni hradi nyni zkontroluji, zda ziskavaji body za karty, které jeSté neobodovali.

Za kazdou zcela vyplnénou fadu ziskavéte i zde pocet bodi uvedeny nalevo od ni.
Nicméné v tomto pfipadé neziskavate bonusové body za symboly slunce!

Hréci poté sectou body na viech svych kartach.

Vitézi hrad s nejvyssim poctem bodi!
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PRIKLAD: NEDOKONCENA KARTA

*b X X X X L90.9) Jelikoz jsou kompletni jen 2 fady, Pavel nemohl
*3 ‘&\&’@ ‘Q) béhem hry tuto kartu obodovat. Na konci hry
Ziskdvd 6 bodii za Zlutou a 3 body za fialovou
fadu. Prestoze vedle Zluté fady je symbol
slunce, nedostane za néj Zddné body. Stejné tak
nedostane Zddné body za Zddné z ostatnich fad.
6+3=9
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POKROCILE VARIANTY

Pokud si chcete po nékolika hrach standardni verze hry vyzkoudet i vice taktickych
moznosti, vyzkousejte nésledujici varianty.

Kazdy hrac hraje se 3 kartami, na kteryich zaskrtava vysledky hodd.

Na zacatku hry si kazdy hré¢ vytdhne z balicku 5 karet a vybere siz nich 3, které sinechd.
2 zbylé karty vrati zpét a balicek karet se zamichd.

Ddle se 3 karty z balicku otoci predni stranou nahoru. KdyZ hra jednu kartu oboduje,
vybere si svoji novou kartu ze 3 karet otocenych piedni stranou nahoru. Poté z
balicku doplni jednou kartou opét do 3 karet.
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