Pocet hracu: 1-4
W  Vék:od 8 et
_ —J . Herni doba: okolo 20 min.

Hm- \ljzvzva - fadanka Jeffrey D. Allers

OBSAH 4 otiratelne tabulky, 18 karet, 4 tuzky

V prabéhu hry zapisuje$ Cisla (od 1-6) do ostrov(i ve tvé tabulce - v kazdém ostrové smi byt uvedeno jen
jedno &islo. Ostrovy spojuje$ pomoci mostu. Spojeny mohou byt vzdy jen sousedici ostrovy pomoci
jednoho nebo dvou mostl (nikdy vice!) — mosty se zakresluji podél pferuSované &ary (svisle nebo
vodorovné bez zalomeni). Pokud z jednoho ostrovu nakonec vychazi presné tolik mostu, kolik uvadi cislo
uvnitf, je tento ostrov hotovy a bude jasné viditelné zakrouzkovan - od ted' uz nesmi z tohoto ostrova
vychazet zadné dal$i mosty. Body ziskas jen za hotové ostrovy!

Linus zapisuje ¢islo 3 Spoji ostrov se sousednim Ostrov je hotovy! Zietelné jej

do jednoho ze svych ostrovem tak, Ze nekresli zakrouzkuje! Pocet mostl (3)
ostrovd. most. odpovida uvedenému Cislu (3).
Nesmi uz z néj vest zadné dalsi
v, mosty.
PRIPRAVA HRY

KaZdy hrac¢ obdrzi jednu tabulku a jednu tuzku. VSichni hraji se stejnou stranou tabulky. Pro prvni kola
doporucujeme stranu A. Strana B je troSku t&ZS8i a méla by byt pouZita pozdéji.

Vsimni si: Kazda strana zobrazuje celkem 18 ostrov{. 4 ostrovy maji ¢ervenou viajku, 3 ostrovy bilou viajku.
Dole na tabulce se nachazi informacni lidta, na které je zobrazeno vSech 18 karet. Nad informacni liStou

se zapisuji body dosazené v pribéhu hry.

Kazdy hrac¢ napiSe nékam na své tabulce ¢€islo 3 nebo 4 (mlze si sdm vybrat) do libovolného ostrovu bez
vlajky. Nasledné pfeda kazdy hrac tabulku dale svému levému sousedovi. Kazdy nyni hraje po zbytek hry
s tabulkou, kterou timto zplisobem dostal! Kazdy tak ma mirné jinou vychozi pozici.

Bude dobfe promichano 18 karet. Jedna karta bude vytazena naslepo a se zavienyma o€ima vracena do
krabicky. V Zadném pfipadé se na ni nesmi nikdo podivat. Zbylych 17 karet polozte jako zakrytou dobiraci
hromadku doprostied stolu.



PRUBEH HRY

Libovolny hrac¢ odkryje vrchni kartu dobiraci hromédky a polozi ji odkrytou
vedle ni. VSichni hraci jsou na fadé soucasné a provedou obé nasledné

akce, nejprve akci a, poté akci b.

Dulezité: Nechce-li hrac provést jednu akci (nebo dokonce obé), nemusi
ji (resp. obé) vuibec provadét. Nejlépe, kdyz svou rezignaci vyslovi nahlas

a zfetelné.

Akce a) Kazdy hra¢ zapiSe do (jesté volného) ostrova
¢islo uvedené na karté dle svého vybéru. Hraé si muze
ostrov volné vybrat s nasledujicim omezenim, které je
extrémné dilezité a musi byt nutné dodrzeno:

* Do (jesté volného) ostrova bez vlajky mize hra¢ zapsat
Cislo vzdy, nehledé na to, zda jiz k tomuto ostrovu vedou
mosty nebo ne.

Do ostrova (jesté volného) s viajkou mize hra¢ zapsat
¢islo jen tehdy, kdyZ jiz k tomuto ostrovu vede minimalné
jeden most.

Akce b) Hrac na své tabulce nakresli tolik most, kolik je na
karté zobrazeno. Kazdy most musi vzdy za€inat u jednoho
ostrova, ve kterém je jiz uvedeno jedno ¢islo. Most
bude zakreslen podél pferuSované ¢ary - nepferusované
az k sousednimu ostrovu. Pokud hra¢ musi zakreslit vice
mostl, pak je mdze rozdélit je libovolné na jeden nebo
vice ostrovd (s Cislem uvnitf).

Dulezité: Neni povoleno zakreslit méné mostu nez je
uvedeno - bud zakreslete vSechny mosty nebo akci b
neprovadéjte vibec!

Odkryta karta ukazuje ¢islo
5a 3 mosty.

Jelikoz v prvni kole jesté nejsou k dispozici
Zadné mosty, mize byt 5 zapsana jen do
ostrova bez vlajky. Tim se rozhodl pro ostrov
nahofe. Upozornéni: 4 byla zapsana pravym
sousedem pfi pfiprave hry.

Tim kresli jeden most u ostrova s Cislem 4 a
dva mosty u ostrova s Cislem 5.

KdyZ jsou vSichni hraci s akci b) hotovi, odkryje libovolny hra¢ dalsi kartu z dobiraci hromadky a polozi na
predchozi kartu. Uvedenym zpisobem pokracuje hra dale, az bude odkryto vSech 17 karet z dobiraci
hromadky a pfislusné provedeno. Pak probéhne vysledné vyuctovani.

Upozornéni: Kdo chce, miize odskrtnout prislusné odkrytou kartu na spodni hrané své tabulky na informacni
lité, pak bude jasné, které karty je$té muzou pfijit. Neni povoleno prohlizet si odkladaci hroméadku.
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PRAVIDLA PRO SPRAVNOU STAVBU MOSTUL

e Velmi dulezité: Mosty se nesmi nikdy prekfizit.

© Kdyz hrac postavil mezi dvéma ostrovy jeden most, smi k tomu postavit ve stejném kole nebo k libovolnému
pozdéjSimu terminu druhy most (prosté soubézné zakreslit).

» Neni povoleno kreslit most mezi dvéma ostrovy, kdyZ neni v Zadném ze dvou ostrov( uvedeno &islo.

* Hotové ostrovy nemusi byt nutné spojeny s jinymi hotovymi ostrovy. Nemusi nutné vzniknout souvisla sit’
vech ostrovl. Je tedy povoleno, aby nékde spolecné souvisely dva ostrovy, a nékde jedny, atd.

 Pokud vede uréity pocet mostu na ostrov bez ¢isla, nesmi byt na tento ostrov zapsano zadné mensi cislo
nez je pocet stavajicich mostd. Vedou napf. jiz 3 mosty k jednomu urcitému ostrovu, musi zde byt zapsano
Cislo 3.

Vsimni si: Pokud by nékdo udélal chybu v rozporu s pravidly pfi zapisovani &isla, resp. zakreslovani mostu
(napf. vice mostl nez dovoleno vede k jednomu ostrovu), plati v zasadé: Bude-li chyba zjiSténa nejpozdéji v
nasledujicim kole a mize-li byt opravena bez nasledku, je to dovoleno. Bude-li chyba zjisténa jesté poz-
déji, zlstane to zapsano tak, jak je. Dotycny ostrov v rozporu s pravidly nesmi byt pak za Zadnych okolnosti
dokoncen (nejlépe, kdyz jej dobre viditelné preskrtnete) a tim nelze ziskat zadné body.

Nutné doporucujeme zkontrolovat po kazdém kole, zda opravdu nikde nedoslo k chybé.

VITEZNE BODY A KONEC HRY

V kazdé z nasledujicich tfi kategorii ma kazdy hra¢ v prabéhu hry jednou moznost ziskat vitézné body:

Hrag, ktery ma hotové jako prvni vSechny 4 ostrovy s ¢ervenymi vlajeckami (tedy
"™ 9/5 zakrouzkovang), dostane 9 bodu. Ostrovy nemusi byt vzajemné spojeny. Pokud to
zvladne vice hract v jednom kole, dostanou vsichni tito hraci 9 bodu. Vsichni hraci,
kterym se to podafi v nasledujicim kole, dostanou 5 bodu.

Hrag, ktery ma hotové jako prvni vSechny 3 ostrovy s modrymi vlajeCkami (tedy
N 7/3 zakrouzkovang), dostane 7 bodu. Ostrovy nemusi byt vzajemné spojeny. Pokud to
zvladne vice hrach v jednom kole, dostanou vsichni tito hraci 7 bodd. VSichni hraci,
kterym se to podafi v nasledujicim kole, dostanou 3 bodu.

— Hrac, ktery ma jako prvni spojenych 6 hotovych ostrovii vzajemné s mosty tak, aby
6x {52 8/48  mezi nimi nebyly 2adné nehotové mosty, dostava 8 bodii. Pokud to zviadne vice
hraéa v jednom kole, dostanou vSichni tito hraci 8 bodu. Vichni hrai, kterym se to v
nasledujicim kole podafi, dostanou 4 body.




Linus ma jako prvni hra¢ vzajemné spojenych 6
hotovych ostrov(, aniz by mezi nimi lezel nehotovy
ostrov, a zapisuje si proto 8 bodu.

Pfislusné vitézné body budou okamzité zapsany a nahlas a jasné vysloveny. Je-li v pfislusné kategorii zap-
sana nejvyssi bodova hodnota, Skrtnou si ji vSichni jini hraci na své tabulce.

(L) 2 Poté, co bude odkryta a provedena posledni ze 17 karet dobiraci hromadky, obdrzi
kazdy hra¢ pro kazdy hotovy ostrov jesté 2 body. Kdo ma nejvy3si celkovy pocet
bodu, vyhrava. V pfipadé nerozhodnosti je vice vitéz(.

e 9 (2)
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Sarah vytvofila 15 ostrovl a dostava za to 30

| 6 6 bodd. Spolecéné s 9 vitéznymi body, které obdrzela

a | @ g a v pribéhu hry (5 bodu za cervené ostrovy s

| : vlajeCkami a 4 body za Sest spojenych ostrovi),
@' o Ziskala celkové 39 bod.
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SOLO VARIANTA
Uvedena pravidla zlstavaji zcela zachovana. Je tfeba si viimnout jen nasledujicich zmén. Sélo hrac polozi pred
sebe 11 karet ve tfech oddélenych dobiracich hromadkach: 1. hromadka = 7 karet, 2. hromadka = 5 karet a
3. hromadka = 5 karet. Pro ziskani pinych 7 bodu v pfipadé vyhodnoceni modrych viaje¢ek musi mit hra¢ hotové
3 modré ostrovy s viajetkami nejpozdgji po 7. karté (1. hromadka spotiebovana). Pokud to nezviadne, mlize dostat
v dalSim pribéhu hry jesté 3 body za modré ostrovy s viajeckami. Pro ziskani pinych 9 bodu v pfipadé hodnoceni
¢ervenych vlajecek a pinych 8 bod v pfipadé hodnoceni za ,6 hotovych ostrovid® to musi hraé zviadnout nejpozdéji
po 12. karté (2. hromadky spotfebované). Pokud to nezvladne, miize dostat v dal$im pribéhu jiz jen 5 bodl za
Cervené ostrovy s viajeckami, resp. 4 body za ,6 hotovych spojenych ostrovil‘. Na zakladé ziskaného celkového
poctu bodd si mUze hrag precist, jak dobry je jako stavitel mostl a spojovatel ostrov:
do 40 podavac 45/46 utahovac Sroubl 51 mostovy mistr 56 projekéni eso

41/42 nosi¢ vody 47/48 nalévac betonu 52 odborny planovaé 58 konstrukéni génius
43/44 vaza¢ bambusi  49/50 vedouci projektu 54 vedouci statiky 60 ostrovni bih
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