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Rudi je rychly ale tym e chytry... +

Hrajte dohromady jako jeden tym (jezek, pes, medvéd) a porazte Rychlika Rudiho.
Je pravda, Ze Rudi je rychlejSi a do cile se dostane snadno jako prvni, ale tym je
chytry... Pokud hra¢ tymu hodi na kostkéach dva jezky, pak mohou zvysit své Sance
na vyhru. Ten kdo dosahne prvni cile, vyhraje zavod, kdo vyhraje dva zavody, vyhraje
celou hru. Rudi nebo tym?

Obsah:

4 zvifata 2 kostky 26 karet

Jezek Pes  Medvéd Rudi se 4 zvifaty 24 karet  1xkarta 1xkarta
naném scestou se startem cile

Pfiprava hry:
Sestavte zavodni drahu jako polokruh na stole, nejprve start, potom 24 karet cest a
nakonec cil. Cleny tymu (jezek, pes, medvéd) a Rudiho umistéte na startovni kartu.
Kostky polozte vedle drahy.



Prabéh hry:
Nejmladsi hra¢ za¢iné (= Aktivni hrac), ostatni hraci se stfidaji po sméru hodinovych
rucicek.

= Aktivni hra¢ hodi kostkami a podle toho co na kostkach padne, pohybuje zvifaty po
cesté. Jezek a Rudi se vzdy pohybuji dopfedu o jedno pole (jedna karta je jedno
pole), pes o dvé a medvéd o tfi pole.
Info: O kolik poli se mohou zvifata pohnout maji napsano na sobé. Zvifata musi
byt vzdy umisténa na odpovidajici cesté. Na jedné karté (jednom poli) mize byt
vice zvifat.



Sarah hodi na kostkach Rudiho a med-
véda. Posune Rudiho dopfedu o jedno

=| %2 amedvéda o tii pole.

—

Linus hodi dvakrat Rudiho a posune tedy Rudiho o dvé pole dopfedu. Tim hodi
jezka a psa, jezka posune o jedno a psa o dvé pole dopfedu.

Pozor: Dva jezci

Existuje pouze jedna situace, kterd umozni tymu provést \\(\47

specialni akci. Pokud hra¢ hodi dva jezky v jednom hodu, Ji a2 \\fl47
mize se rozhodnout posunout jezka o dvé pole. Nebov ™=+ <75
ramci specialni akce posunout jiné zvife z tymu (posunout ~Z
psa o dvé pole, nebo medvéda o tfi pole dopfedu).

Poznamka: Pokud hra¢ hodi dva jezky, mél by peclivé zvézit, kde jsou zvifata v
daném okamziku, a které zvife ma nejvétsi Sanci na vyhru. Hra¢ by mél pozadat o
radu tym - je koneckoncU ¢lenem tymu, ale koneéné rozhodnuti nélezi pouze jemu.

Sarah hodi dva jezky, nyni mize posunout jezka o dvé pole, nebo psa o dvé, nebo
medvéda o tfi pole. Rozhodne se posunout medvéda o tfi pole.

Nezapomente: Pokud na kostkach hodite dva psy, Zzadnou specialni akci nemate
(posunete psa o dvé pole dopfedu).



Hréadi se stfidaji v rolich aktivnich hracu, jak bylo popséno vyse. Kazdy z nich hodi
dvéma kostkami a posune zvife po cesté.

Zavod kondi, jakmile prvni zvife dorazi do cile.

= Pokud je to Rudi vyhraje zavod on.

= Pokud cile dosahne jako prvni ¢len tymu (je jedno, které zvife to je) zavod
vyhrava cely tym.

= Pokud Rudi a jeden z ¢lenu tym{ dosahnou cile soucasné, zavod kon¢i remizou.

Novy zavod a konec hry:

Nyni za¢ina novy zavod, kdo vyhraje jako prvni dva zavody (Rudi nebo tym) vyhrava
celou hru.

Zéavod mezi Rychlikem Rudim a tymem je vzdy vzru$ujici az do konce. Pravdou je, ,
Ze Rudi je mnohem rychlej$i a snadno se dostane do cile jako prvni, ale tym je chytry.

Kdyz tym hodi na kostkach dva jezky, mohou zvy3it své ance na vyhru. At hrajete @
sami nebo s jinymi détmi a dospélymi, tak je to vzdy skvéla hra, v malé krabicce.
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