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Pocet hracu: 1-12 Vék: od 8 let Herni doba: okolo 15 min.

Myslenka hry
1.) V kazdém kole se hodi jedno €islo (2-12). Kazdy hra¢ musi do zelené tabulky 5x5
na svém listku hozené €islo bud zapsat nebo toto (jiz zapsané) ¢islo zakrouzkovat.

2.) Pokud hra¢ vyplnil kompletni fadu (vertikalné, horizontalné nebo diagonalng) s
5 Cisly a dosahl pfitom pouzitelného vysledku (trojice, full house, postupka atd.),
musi v této fadé okamzité zakrouzkovat dodatecna ¢isla - zakrouzkovana ¢isla jsou
vzdy dobra.

Upozorneéni: Pouzitelné vysledky jsou vytiStény vievo na listku. Podrobné vysvétleni
nasleduje na konci hernich pravidel.
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3.) Pokud hraé v jedné kompletni fadé (horizontélné, vertikalné nebo diagonaing)
zakrouzkoval vSech 5 Cisel, dostane za to odpovidajici vyherni body v bilém
policku vedle. Kromé toho se na konci hry pfipoCita za kazdé zakrouzkované Cislo
zelené tabulky 5x5 jeden vyherni bod.



Prabéh hry
Kazdy hrac obdrzi jeden listek a tuzku. Nejmladsi hra¢ zacina. Jednou hodi obéma
kostkami a nahlas a zfetelné fekne jejich soucet. Nyni musi kazdy hrac (i ten, ktery
hazel kostkami) jmenované €islo bud:

o zapsat do libovolného prazdného pole své zelené tabulky 5x5 nebo
o zakrouzkovatjedno stejné (jiz zapsané) Cislo ve své zelené tabulce 5x5 (pokud
je k dispozici).

Priklad: Klara zahajuje hru a hodi 3 a 6. Rekne nahlas a zfetelné ,devét‘. Kazdy
vyplni jako prvni &islo do libovolného volného pole své tabulky 5x5 Eislo 9. Klara
zanese 9 presné doprostied své tabulky. Max ji zanese do vrchni fady. Pavel ji
vypIni zkraje vpravo.

Kdyz kazdy hrac Cislo zapsal nebo zakrouzkoval, hazi kostkou dal$i hra¢ po sméru
hodinovych rucicek a dalsi kolo probéhne stejné, jako bylo pravé popsano:

Hodi obéma kostkami, fekne hlasité a vyrazné soucet a vSichni hraci musi
jmenované ¢islo bud' zapsat do libovolného pole své tabulky 5x5, nebo toto (jiz
zapsané) Cislo zakrouzkovat (pokud jich je k dispozici vice, vybere si jedno z nich).
Popsanym zplsobem se ve sméru hodinovych ruciéek hraje dal, dokud neni hra u
konce (viz ,Konec hry a vyhodnoceni*).
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VypInéna rada s 5 Cisly

Pokud néktery z hrachi v priibéhu hry vyplnil kompletni fadu (horizontalni, vertikalni
nebo diagonalni) s 5 ¢isly (at jiz se zakrouzkovanymi ¢isly nebo bez nich) a dosahl
tim pouzitelného vysledku (uvedeno na listku), musi v pfislusné fadé hned udélat
uvedeny pocet krouzkd — a to kolem libovolnych Cisel této rady. Neni dovoleno udélat
krouzky pozdéji (v nékterém z nasledujicich kol) — krouzkovani musi probéhnout
okamZité. Pokud je fada kompletné zapinéna 5 €isly aniz by bylo dosazeno pouzi-
telného vysledku, neni samoziejmé dovoleno zakrouzkovat zadné Cislo této rady.

Upozornéni: Pokud ma hrac udélat stanoveny pocet krouzku (napf. tfi), ale v fadé je
k dispozici mensi poCet nezakrouzkovanych poli, pak zakrouzkuje zbyvajici nezak-
rouzkovana cisla.

Pozor: Rada s méné nez 5 &isly neni kompletni — tudiz tim nemiize byt docileno
pouZitelného vysledku.
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Upozornéni: V predchozich kolech jiz zakrouzkoval 11 a 4.




Pozor: MUze se stat, Ze hrac vyplni ¢islo, ¢imz kompletné dopini dvé, nebo dokonce
tfi fady (teoreticky jsou mozné dokonce i fady Ctyfi) a v kazdé z téchto fad doséhne
pouzitelného vysledku. V takovém pripadé bude postupovat fadu za fadou (v libovolném
poradi) a udéla v nich odpovidajici pocet krouzku.

Rada vyplnéna s 5 zakrouzkovanymi €isly
Pokud néktery z hract v jedné z fad (horizontalné, vertikalné nebo diagonalné)
zakrouzkuje vsech 5 Cisel, dostane za tuto fadu prislusné vitézné body. Oznaci
pocet vitéznych bodu tim, Ze Cislo viditelné zakrouzkuje v bilém poli.
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Konec hry a vyhodnoceni
Jakmile jeden z hracu vyplnil vSech 25 poli Cisly, nahlas a zfetelné to oznami.
Poté se jesté jednou hodi kostkami, oznami se pfisluSny soucet a kazdy si smi
toto Cislo zapsat, nebo ho zakrouzkovat. Poté hra kon¢i a provede se nasledujici
vyhodnoceni:

o Kazdy hra¢ secte vSechny svoje dosazené vyherni hody v bilych polich. Kromé
toho dostane za kazdé zakrouzkované Eislo v zelené tabulce 5x5 jeden bod.
Vitézi hra¢ s nejvy$sim poctem bodu.
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Kombinace Krouzkovani poli Priklady
3er (Trojice) 1 7-877-4
4er (Ctvefice) 2 6-3-6-6-6
Ser (Pétice) 3 8-8-8-6-8
2er+2er (Dvé dvojice) 1 5-6:6-105
Full House 2 4.9-4-4.9
Str 3 710-8-6-9

Upozornéni: Cisla jedné postupky nemusi byt ve spravném poradi (napF. 4-5-
6-7-8), ale mohou byt i promichana (napf. 5-7-8-4-6). Postupky se Ctyfmi nebo
méné Cisly se nepocitaji.




Sdlo hra
Veskera pravidla plati beze zmény. Sélovy hra¢ se pokusi dosahnout co mozna
nejvyssiho vysledku. Vysledky s vice nez 50 body jsou dobré, vice nez 80 bodu je
skvélé a vysledky s vice nez 200 body jsou spektakularni.

Upozornéni: Kdo chce, mize hrat Knaster s libovolnym poctem osob!
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