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H A N A r‘ ' Pocet hracii: 2-4 osoby
Vék: od 8 let
! Hra od Steffena Benndorfa Délka hry: asi 20 minut
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M7SLENKA HRY

Kazdy hra¢ utvéi az 3 rizné zahrady tim, Ze pfifazuje k riiznym zahradam
rlizné motivy na kartdch. Kazdd zahrada odpovidé jedné fadé karet, kterou je
mozné prodluZovat pouze na obou jejich koncich. Ke kazdému motivu je pfifazena
. Giselna hodnota. V' kazdé zahradé musi byt motivy vyloZeny ve spravném potadi |
ciselnych hodnot. Je pfitom mozné vynechat libovolny pocet Cisel a motivy
libovolné rozdélit do karetni fad.

Hra probihd ve tfech kolech a po kazdém kole se zahrada bodové ohodnoti. Na konci
hry jsou zahrady hracii zahaleny do prekrédsného havu japonskych tresiiovych kvétd,
- oz je jesté jednou odménéno obzvIast vysokym poctem bodd.

PRIPRAVA HRY

Karty se dikladné promichaji. Kazdy hrac obdrzi 10 karet. Balicek zbylych karet se
nejprve odlozi stranou. Bude potieba pro dalsi kola. Pro zaznam bodd se pripravi
- jeden list z hodnoticiho bloku a tuzka.




PROBEN HRY

Kazdy hrac siz karet ve své ruce vybere presné 2 karty, které nejprve poloZi prikryté
pred sebe. Poté preda své zbylé karty sousednimu protihraci. V 1. a 3. kole se
karty posilaji dal ve sméru hodinovych rucicek a v 2. kole proti sméru hodinovych
rucicek.

Kdyz sivSichni hrddi vybrali 2 karty a predali své karty dal, mohou hraci obé karty

prilozit ke svym fadam karet resp. zacit nové fady karet. S piiklddanim zacne hrdc,

ktery jako posledni predal své karty dal. VSichni ostatni hraci pak ndsleduji ve sméru

= hodinovych rucicek. Hrac se pitom mize rozhodnout, zda che pouzitobé karty,

pouzejednu kartu, nebo Zadnou z téchto dvou karet. Karty, které nemize nebo
nechce pouZit se zakryté odlozi do odkladaciho balicku.

- Kazdy hra¢ smi zacit maximalné 3 Fady karet. Je k tomu mozné pouit kteroukoli
libovolnou kartu. Kazdd dalsi karta, kterd mé byt piilozena k radé, musi fadu
~ karet prodluzovat spravnym zptisobem. To znamena, Ze musi byt vyssi, nez

Priklad: Existujici fada 68, §
77,102 mize byt prodlouzena o §
65 pouze smérem dolii a o 110 §
pouze smérem nahoru. Cislo 81
neni mozné priloZit viibec, protoze
by se musela zafadit mezi 77 a
102, coZ neni dovoleno.




L kesvé 1. radé karet.

Zdiivodu prehlednosti se doporucuje vyklddat karty ve vertikdlnich faddch. VysSikarta |

Nyni si kazdy hrac vybere z karet ve své ruce, které dostal od svého protihrace,

2 nové karty, které pak opét mize pfilozit ke svym fadam. Takto hra pokracuje

~ dal, dokud kazdy hra¢, nezahraje 10 karet (5 krdt 2 karty), Gimz jsou karty na ruce =

~ spotiebovany. 9
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= Priklad: Pavel si v 1. kroku-vybral ze o

" svyich karet na ruce 49 a 62 a vylozil &

& je do jedné fady karet. V dalsim kroku »

L si zvolil 56 a 65. 56 nemiize prilozit k B | |
o prvnifadé protoZe 56 lezimezi49a 62. N ‘262 |
» 56 zahdji svoji 2. fadu karet. 65 prilozi ‘ o oy 5 |
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%] Nyni nésleduje priibézné hodnoceni.

+ Po 1. kole se udéli body pouze za karty s
modrymi motivy. Za kazdou z téchto karet obdrZi hrd¢ 3 body.

+ Po 2. kole se udéli body pouze za karty s modrymi a zelenymi motivy.
Za kazdou modrou kartu se udéli opét 3 body a za kazdou zelenou kartu
obdrzi hréci 4 body.

Po priibézném hodnoceni vsichni hraci opét obdrzi z balicku 10 karet a zacina dalsi
kolo hry. Karty v zahradach hraci ziistavaji po jednom kole lezet! Hraci
vykladaji své nové karty k jiz zalozenym zahraddm.




KONFC HRZ A VZHODNOCFEN]

Po 3. kole se vyhodnoti vSechny motivy. Za modré motivy opét dostanete
3 body za zelené 4 body a za Sedé 7 hodii. Body za karty se fidi podle
poctu riizovych karet, které hrac vylozil.
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Priklad: Za 5 riZovych karet dostanete 15 bodd, za 12 riZovych karet 78 bodii.
Vicnez 120 bodii (15 riZovych karet) hrd¢ za riZové karty dostat nemiiZe !

Poté se spocitaji vsechny body jednotlivych hracti. Hrac s nejvyssim poctem
bodii je vyherce. V pfipadé remizy vyhrava ten, kdo vyloZil vice rizovych karet.

P.

Priklad hodnoceni: 2 AR

Na konci 1. kola vyloZil Pavel celkem 4 modré karty. Za né obdrzi | & JX3| 2
4x3=12 bodi. Vsechny ostatni karty zde zatim nepfindsi Zddné | J x3| i1
body.
Na konci 2. kola vyloZil Pavel 6 modrjch a 7 zelenych karet. Za | - L 2
modré karty obdrZi 6x3=18 bodii a za zelené 7x4=28 bodii. @ x3| 1
V8echny ostatni karty zde zatim nepfindsi Zddné body.

Na konci 3. kola vylozil Pavel 6 modirych, 8 zelenych, 4 Sedé a6

rizovych karet. Za modré karty obdrzi 6x3=18 bodl, za zelené @ X7\ 2¢

x4 32

8v4=32 bod, zaSedé 4x7=28 bodti azarizové karty obdrZipodle |~ 52| 24
. tabulky 21 bodli. (2
L Soucet jeho bodi za vSechny 3 kola cini' 157 bodll. z lf]
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