Wixx Duel b =~

Steffen Benndorf Pocet hrac: 2 Vék: od 8 let Herni doba: okolo 15 min.

Pokud nasi kostkovou hru Qwixx uz znate, bude vam uz fada véci z této duelové verze znama. | zde se pole
obsazuji zleva doprava, av$ak netvofi se kfize, ale kladou se hraci kameny. V kazdé barevné fadé ma celkové
predni kamen (tedy kamen stojici zcela vpravo) specialni vyznam - mize byt protivnikem vyhozen. Kromé toho
muze v kazdé barevné fadé drzitel pfedniho kamene na tomto kameni vytvofit stoh nékolika kamenl. Kazdy kamen
stohu se pfi vyhodnoceni pocita.

Material: 1 hraci deska, 6 kostek, vzdy 22 hracich kamen( ¢erné a Sedé barvy

Kladeni hamenu
\/ kazdé barevné fadé smi kazdy z hracl své kameny klast zasadné pouze zleva doprava - rozhodujici jsou vzdy (v
barevné fadé aktualné polozené) vlastni kameny. Pfitom mize hra¢ mezi kameny nechat libovolné velké mezery.
Pozor: Pokud dojde k vyhozeni kamene, jsou od toho momentu rozhodujici aktuélné poloZené vlastni kameny.

Na kazdém poli smi vzdy stat pouze jeden hraci kamen — protihra¢ovy kameny nemohou byt vyhozeny. Jedinou
vyjimkou je v kazdé ze Ctyf barevnych fad kamen, ktery stoji v fadé celkové nejvice vepredu (tedy nejvic vpravo).
Tento kdmen (pouze tento jediny!) mize byt protihraéem vyhozen, pokud hodi odpovidajici ¢islo a misto néj na toto pole
postavi svij viastni kdmen. Vyhozeny kdmen se pfislusnému hraci vrati, a ten jej mize pozdéji znovu pouzit.

V kazdé ze ¢tyf barevnych fad mize pfisludny viastnik celkové nejpfednéjsiho kamene na tento ka&men poloZit dalsi
kamen, paklize hodi pfislusné ¢islo a vyuZije ho. To mize ¢init tak dlouho, dokud nebude v této fadé pfed néj polozen
dal$i kdmen - stoh tedy mize byt libovolné vysoky. Pokud je stoh tvofen minimalné 2 kameny, nemuize byt v celkovém
pribéhu hry jiz protivnikem vyhozen. Protivnik mize jiz pouze pfedb&hnutim zabranit tomu, aby drzitel stoh navySoval o
dalsi kameny.

Priklad:
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¢erny hrac celkové nejpfednéjsi

kamen, a to na poli 7.

o Hrac¢ s Sedymi kameny musi vpravo pokraCovat ze 3, tedy polozit kdmen na pole, 4, 6, 8 atd. Pokud vyuzije ¢ervenou
7, maze Cerny kamen vyhodit a misto néj zde poloZit Sedy kamen.
Pozor Cerny kémen na poIi 5jiz neni moiné vyhodit

Misto toho ale muze vyuziti VySSI Cislo (Cervenou 8, Cervenou 9 atd ), pokud ho hodi a poloZit vpravo od 7 dal$i kamen

Priklad:

V modré fadé ma zrovna Sedy

hrac celkové nejpfednéjsi kamen,

: - a to na poli 5. Jelikoz zde jiz

. vytvofil stoh, nemize byt tento
jiz ¢ernym hra¢em vyhozen.

. Hréé s 6erny’mi kameny musi vpravo pokraéovat z 9, tedy polozit kémen na pole 7,6, 4 atd.
stoh, dal$i sv(j kamen. Pokud hodi modrou 4 nebo modrou 3 mUZe polozit dalsi kamen vpravo od 5.
Pozor: Sedy hra¢ momentalné jesté nemuZze poloZit kdmen na pole 2, nebot pole zcela vpravo smi byt obsazen
nejdrive 6. kamenem daného hrace (viz ,Ukonceni fady*). Cerny hra¢ jiz tuto moznost ma, nebot uz poloZil 5 kamend.



PruGeh try

Kazdy z hracu dostane 22 kamen( jedné barvy a poloZi si je pfed sebe. Losuje se, ktery z hracti bude na fadé jako prvni
aktivni hrac. Aktivni hra¢ hodi véemi Sesti kostkami a provede pak postupné tyto dvé akce. Upozornéni: Jinak, nez je
tomu v originalni kostkové hfe Qwixx, nem(Ze neaktivni hra¢ zadnou z téchto dvou akei vyuzit.
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1.) Aktivni hra¢ secte tecky na obou bilych kostkach a pocet nahlas a srozumitelné oznami. Aktivni @'-) k’/)

hra¢ (a pouze ten!) nyni smi (ale nemusi) jeden ze svych hracich kamenl podle ozndmeného éisla

polozit do libovolné barevné Fady dle viastni volby v souladu s pravidly pokladani. Max je aktivnim m
hraCem. Obé bilé kostky ukazuji 4 a 1. Max nahlas srozumitelné ,pét“ a polozi jeden ze svych n
kamend do zluté barevné fady na pole 5.

s jednou libovolnou barevnou kostkou dle viastniho vybéru a jeden ze svych kamenl polozZit v z

souladu se souctem do pfislusné barevné fady podle pravidel pokladani. Max zkombinuje bilou 4 s "'\
modrou 6 a polozi jeden svuj kdmen do modré fady na pole 10. Pozor: Pokud aktivni hra¢ v akci 1 m@*
poloZil jeden ze svych kament, nesmi v akci 2 obsadit stejné pole. Pokud se akce 1 i akce 2 pouZiji k ﬂ
poloZeni, musi byt obsazena dvé riizna pole.

2.) Aktivni hrac (a pouze ten!) smi, ale nemusi nyni, pfesné jednu bilou kostku zkombinovat s pfesné E ,‘\
LAY

Velice dulezité: Pokud aktivni hra¢ v 1. ani v 2. akci nepolozi zadny kdmen do zadné z fad, pak musi jeden ze svych
kamenu polozit do sloupce ,,chybné hody*.

Nyni se stava druhy z hracu aktivnim hracem. Vezme véech Sest kostek, hodi a provede nasledné postupné obé akce.
Popsanym zpiisobem se dale pokracuje ve hre.

URonceni rady
Pokud chce hraé obsadit ¢islo zcela vpravo v jedné z barevnych fad svym kamenem (Cervena 12, Zluta 12, zelena 2,
modra 2), pak musi pfedtim poloZit minimalné pét kamenu v této barevné fadé — pocita se i kazdy jednotlivy kdmen v
ramci jednoho stohu. Pokud hra¢ konecné obsadi €islo zcela vpravo, pak dodate¢né polozi jeden ze svych kamend na
vedlejsi pole se zamkem — tento kadmen se pozdéji pocita do kone¢ného vyhodnoceni! Tato barevné fada je nyni
ukoncena a v nasledujicich kolech zde jiz neni mozné pokladat zadné kameny. PfisluSna barevna kostka se ze hry s
okamzitou platnosti odstrani a uz se nepouziva.
Upozornéni: Pokud hra¢ poloZi svdj posledni kdmen na pole zcela vpravo, hra v tuto chvili konci (viz ,Konec hry a vy-
hodnoceni“) a nemlze na pole se zamkem jiz polozit zadny dalsi kamen.
- Laura polozi jeden ze svych
; . Sedych kamen( na zelenou 2 a
BBU“B @ poté jeden kamen na zamek.
- Zelena fada je nyni uzavfena a
zelena kostka se odstrani ze hry.

Konec hry a vyhodnoceni
Hra mGze skonit tfemi r(iznymi zpUsoby. V kazdém pfipadé konci hra okamzité. Pokud jeden z téchto piipadli nastane
béhem 1. akce nékterého z hracl, nesmi tento svou 2. akci jiz provést — hra okamzZité konci.
* Hrac poloZi na desku svij posledni kdmen.
« Ve sloupci chybnych hodl lezi celkem 4 kameny (je jedno od kterého hrace).
« Doslo k uzavieni dvou barevnych fad (je jedno kterym hracem).

Vyhodnoceni: Na pravé strané hraci desky je uvedeno, kolik bod(i hra¢ vzdy za kolik vlastnich kamen( v jedné barevné
fadé dostane. Pozor: Pokud by mél nékdo v jedné barevné fadé vice nez 12 kamen, pak je to sice dovoleno, ale poéita
se maximalné 12 kamend na jednu barevnou fadu. Kazdy chybny hod znamend pét minusovych bod(. Body za Ctyfi
barevné fady a minusové body za chybné hody se pro kazdého hrae poznamenaji na papirek a sectou. Vitézi hra¢ s
nejvy$sim poctem bodu.
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