Take That

INFO

Andreas Spies und

Reinhard Staupe

Jake That”
MNimberger-Spielkarten-Verlag
Altersempfehlung: ab acht
Mitspielar: zwai bis vier

Preis: 910 Euro
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DARUM GEHTS

Jake That” ist ein Kartenspiel,
bei dem es darum geht Karben
in Zahlenrsumen abzulegen und
Zahlen-Dreher zu erkennen. Jdn-
gere Kinder sollen dabei auf
jeden Fall schon bis 100 z3hlen
kirinean.

Das Legen siner Reihe funktio-
niert durch Rechnen oder Zahlan.
Dig Karte, die abgelegt werden
soll, darf im Zahlenbergich zwi-
schen plus oder minus zehn der
Zuvor gelegten Karte sein. Spie-
ler sammeln Pluspunkbe, indem
sie gine beliebige Karte aus der
Reihe mit der umgekehritan Zahl
Jwistan™ Liegt eine 38 aus, kann
der Spigler mit der Karte 83 beide
an sich nehmen. Aber Achtung,
es kinnen auch jede Menge M-
nuspunkte gesammelt werden.
|e sichierer die Spieler im Rech-
nen bis 100 sind, desto flossiger
verlauft das Spiel. Schon ist je-
doch, dass Geschwindigkeit kei-
ne Rolle spielt und es so keinan
AltersVortell gibt.  Petre vaimes B

BEWERTUNG

Material-Qualitit:
Spielkarten aus dblichem
Kartonpapier. Handlich ver-
packt.

Anleitung:
Kurz und verstandlich mit
Beispielen erklart.

Schwierighkeit:

Gehoben: Gute Zahlen-
kenntnis und Konzentrati-
on sind erforderlich.

Spielverlauf:
Dauer ca. 20 Minutan

Langzeitspafi:

Micht abendfillend, aber
ein schines Spiel fir Jwi-
schendurch. Mehrere Rumn-
den hintereinander gehen
immer. Taktisches Spielen
erhtht die Spannung.

PreisfLaistungsverhditnis:
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