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Pocethraci: 2-4  Vék: od 8 let Herni doba: okolo 20 min.

Co je na Extreme nového?
Na zé&kladnich pravidlech originélni hry ,The Mind* se nic neméni. V prvnim kole
(uroven 1) dostane kazdy 1 kartu, ve druném kole (Uroven 2) dostane kazdy 2 karty
atd. VSichni vytvofi jeden tym a pokusi se spravnym zpUsobem vyloZit vechny
ziskané karty doprostfed stolu. Neni dano zadné pofadi hracd. Kdo chce vylozit

kartu, vylozi. Pozor: Uprostfed stolu nevznikne

Hroméadka s bilymi
Cisly je vzestupna (1-50), hromadka s ¢ervenymi isly je sestupna (50-1). Kromé
toho se v nékterych urovnich musi karty vykladat doprostred stolu
Tim jesté vice narlsta vyzva spole¢ného citu pro ¢as.

100 karet s Cisly 12 rovni 5 Zivotd 3 vrhaci

hvézdice vrha-

ci hvézdice
Bilé 1 50 Cervené (1-50)
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Priprava hry
Tym obdrzi urcity pocet Zivotl a vrhacich hvézdic, které vedle sebe volné vyloZi
na stdl. Zbylé Zivoty a vrhaci hvézdice pfijdou stranou na okraj stolu. Je mozné, ze
budou pozdéji potieba. Nyni se na sebe vzestupné posklada urcity pocet karet s
Urovnémi a poloZi se jako volna hromadka (s Urovni 1 zcela nahofe) vedle Zivotl a
vrhacich hvézd. Nepouzité drovné se odlozi do krabicky.

2 hraci: urovell 1-12 « 2Zzvoty < 1 vrhaci hvézda
3 hraci: urovet 1-10 « 3Zvoty + 1 vrhacihvézda
4 hraci: arovef 1-8 « 4Zvoty + 1 vrhaci hvézda



100 karet s €isly se zamicha. Kazdy hra¢ dostane jednu kartu (pro droven 1) a vezme
ji do ruky tak, aby ji nemohl vidét nikdo z ostatnich hracu.

Prabéh hry
Kdo je pfipraveny hrat aktuaini uroven, polozi ruku na stl. Jakmile jsou vSichni
pfipraveni, sejmou ruce ze stolu a hra zacina. Toto spolecné soustredéni
na aktualni troven je velice dilezité pro UspéSné zvladnuti hry! V dal§im pribéhu
hry je v zasadé kdykoliv mozné, aby se hraci znovu soustfedili. Prosty vykfik ,stop*
pozastavi hru, vSichni poloZi ruku na sttil, znovu se soustfedi, ruku ze stolu sundaji,
a hraje se dal!

o Karty, které hraéi drzi v ruce, se musi polozit doprostfed stolu. Vievo od karty s
Urovni se pokladaji pouze bilé karty, vpravo pouze Cervené karty!

o Bilé karty se na sebe poskladaji vzestupnym zptiisobem do hromadky.
Nejniz3i (dostupnd) bila karta se musi vylozit jako prvni, na ni poté druha nejnizsi
(dostupna) bila karta atd.

o Cervené Karty se na sebe poskladaji sestupnym zptisobem do hromadky.
NejvysSi (dostupna) ¢ervena karta se musi vylozit jako prvni, na ni poté druha
nejvys3i (dostupna) Cervena karta atd.

Karty se vykladaji zasadné po jedné. Neni dano Z&dné poradi hracd. Kdo si mysli,
Ze ma v ruce aktualné nejnizsi dostupnou bilou kartu, popf. nejvyssi dostupnou
¢ervenou kartu, vyloZi ji. Vlastni hodnoty &isel se nesmi prozrazovat ani ukazovat.
Mezi hraci neni povolena zadna domluva, zadna vyména informaci, Zzadna tajna
znameni!

Je nutné hrat s obéma hromadkami zaroveri a na obé davat pozor.
Neni dovoleno, aby se (nehledé na dostupné ¢iselné hodnoty) nejdfive zcela
zpracovala prvni hromadka a poté druha.

o Jestlize hraci vylozili vSechny karty ve spravném poradi (bila vzestupné,
¢ervend sestupné), zvladli aktuéini arover!



Tim, Séra, Linus a Hana jsou pfipraveni a polozi na stul jednu ruku. Ruku ze stolu
znovu sejmou a hra za€ina. Linus polozi svou bilou 8 licem nahoru nalevo vedle
karty s drovni. Sara polozi bilou 13 na bilou 8. Hana poloZi ¢ervenou 33 licem
nahoru napravo od karty s Urovni. Tim polozi bilou 46 na bilou 13. V bilé je vSe
vzestupné, v Cervené vSe sestupné (to je vSak pouze jedna karta), ve je spravné,
roven 1 zviadli!

Nejvrchnéjsi karta s Grovni se z hromadky odlozi do krabicky. VSech
100 karet s Cisly se znovu zamicha a kazdy hra¢ obdrzi takovy poCet karet, jaky
udava nova aktualni Groven. Hraci vezmou do ruky své karty, polozi druhou ruku na
stlil, aby se soustredili a poté zac¢nou dal$i kolo. Znovu je nutné vylozit vSechny bilé
karty vzestupné na jednu hromadku, vSechny cervené karty sestupné.
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Tim, Séra, Linus a Hana hraji troven 2. Kazdy ma nyni 2 karty. Séra vylozi licem
nahoru ¢ervenou 45. Linus polozi ¢ervenou 43 na Cervenou 45. Tim vyloZi bilou 10
a poté Cervenou 36. Hana vyloZi Cervenou 31, Séra Cervenou 26. Linus vylozi bilou
41 a nakonec Hana ¢ervenou 3. V bilé je vSe vzestupné, v Cervené vSe sestupné,
vSe je spravng, uroven 2 zvladli!




Popsanym zpUsobem se nasledné hraje Uroven po Grovni. Hra¢ musi vzdy
vynést nejnizsi ze svych bilych karet v ruce, popr. nejvyssi ze svych Cervenych karet
v ruce. Pokud napF. Tim drzi v ruce bilou 11, 26 a 43, musi hrat nejdfive s bilou 11.

Odména (uroven 2, 3, 5, 6, 8, 9)

Jestlize tym UspéSné zvladl droven 2, jako odménu dostane vrhaci
hvézdici. Vezme si jednu vrhaci hvézdici z kraje stolu a polozi ji k
aktudlnim vrhacim hvézdicim. Také za zvladnuté arovné 3, 5, 6, 8, 9
obdrzi tym odménu, kterou si vezme z okraje stolu. Odména je vzdy
zobrazena vpravo dole na karté s trovni (1 Zivot a 1 vrhaci hvézdice).

V idealnim pfipadé obdrzi tym maximalné 5 zivoti a3~ Odmeéna
vrhaci hvézdice.

Chyba pii vykladani: Odevzdat 1 Zivot!

Pokud néktery z hracl vynese kartu s Cisly v nespravném poradi, hru okamzité
pferusi ten hrac (popf. ti hradi), ktefi maji v ruce kartu v odpovidajici barvé, kterou
bylo tfeba vylozit jeSté dfive. Tym tim pfijde o jeden ze svych Zivotl (nezalezi na
tom, kolik karet bylo predtim potfeba vynést) a musi poloZit stranou kartu s Zivotem.
Nésledné se stranou poloZi v3echny karty, které ma nékdo v ruce a které bylo
pfedtim tfeba vynést. Poté se pokracuje na aktuaini rovni.

Sara hraje s bilou 34. Tim a Linus zakfi¢i ,Stop*. Tim drzi v ruce bilou 26, Linus bilou
30 - obé karty se mély vyloZit pfed 34. Odevzda se jeden zivot. Tim odloZi stranou
svou 26 a Linus svou 30. Tym se znovu soustfedi a hraje se dal.

Od urovné 3: Hra ,naslepo* ‘ "
V/ trovni 3 se musi bilé karty vyloZit licem dolli vlevo vedle karty s \ I

Grovni (Cervené karty jako predtim licem nahoru vpravo vedle karty
s trovni). Na konci Urovné se karty, které jsou polozené licem dolli




obréati a poporadé se na né hraci podivaji. Pokud néktery z hraca udélal chybu, bude
to stat jeden Zivot. V pozdéjSich Urovnich se musi vykladat licem doll i ¢ervené
karty, v Grovnich 6 a 10 dokonce obé barvy licem doll. Tento zplsob ,naslepo* je
mozné rozpoznat vzdy na symbolu ruky, umisténém na karté arovné.

Priklad 1: Poté, co tym vylozil v Grovni 3 vSechny karty, odkryva bilé karty. Vylozeny
byly: 7-14-28-20-25-23-37-48. Pfed 28 bylo tfeba hrat kartami 20, 23 a 25. Za tuto
chybu je nutné odevzdat jeden Zivot.

Priklad 2: V bilé byly vylozeny: 2-13-11-28-44-42-37. Pied 13 se mélo hrat kartou
11 a pred 44 kartami 37 a 42. Za obé tyto chyby je nutné odevzdat dva zivoty.

Pouziti vrhaci hvézdice

Kazdy hra¢ mlze v prabéhu Urovné navrhnout, aby se aktivovala vrhaci hvézdice
tim, ze zvedne ruku. Pokud vSichni hraci souhlasi, vrhaci hvézdice se pouZije.
VSichni hraci se nyni tajné rozhodne bud pro svou nejniZsi bilou nebo svou nejvy3si
Cervenou kartu, kterou drzi v ruce. Kazdy pred sebe nasledné polozi danou kartu
licem dol(i. Az jsou vSichni hotovi, dané karty se odkryji a licem nahoru se polozi
stranou. Vrhaci hvézdice se polozi stranou. Nasledné se vSichni hraéi znovu
soustredi a hra pokracuje.

Konec hry
Pokud se tymu podafi Uspésné zvladnout vSechny Grovné, spole¢né vyhral!
Jestlize musel tym odevzdat posledni zivot, plan bohuZel ztroskotal.
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