TURBO-SCHNECKEN

...macht g %i 3 i i richtig schnell!

Es werden vor Spielbeginn zusatzlich drei ler-Karten
(je eine in jeder Farbe) und 2 Turboschnecken aus dem Spiel
genommen.

Dadurch wird es nur den schnellsten Spielern moglich sein,
alle Schneckenhauser von der Hand zu spielen.

Profi-Regel: Die letzte Salatkarte im Spiel kann keine Schnec-
ken mehr locken und bringt 3 Minuspunkte.
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