MKADO

Spieler: 2 oder mehr
Spielzubehér: 41 Mikado-Stabchen
Spielziel: Wer die meisten wertvollen

Mikado-Stabchen sammelt,
gewinnt das Spiel.

Zu Beginn des Spiels nimmt ein Spieler
alle 41 Stabchen in die Hand und stellt sie
senkrecht auf den Tisch. Nun zieht er seine
Hand schnell weg, so dass die Stabchen
kreisformig auf den Tisch fallen. Bei einem
schlechten Wurf ist eine Wiederholung
gestattet.

Zuerst ist der Spieler links vom Startspie-
ler am Zug. Er muss versuchen ein
Stabchen aus dem Gewirr zu ziehen, ohne,
dass sich dabei ein anderes Stabchen
bewegt. Bewegt sich ein anderes Stabchen
muss der Spieler sofort aufhoren. Das
Stabchen das er zu ziehen versuchte bleibt
liegen. Nun ist sein linker Nachbar an der
Reihe.

Schafft es ein Spieler ein Stabchen
herauszuziehen, ohne, dass sich dabei ein
anderes bewegt, darf er es behalten und
so lange weitermachen, bis sich eines der
Stabchen bewegt. Sind alle Stabchen vom
Tisch gezogen, mussen die Spieler ihre
Punkte entsprechend ihrer Stébchen
zusammenzahlen. Gewonnen hat der
Spieler mit den meisten Punkten.

Bewertung:
1 Mikado mit Spirale = 20 Punkte
5 Mikado blau/rot/blau = 10 Punkte
5 Mikado rot/blau/rot/blau/rot= 5 Punkte
15 Mikado rot/gelb/blau = 3 Punkte
15 Mikado rot/blau = 2 Punkte



