Die Seite Uber ziemlich neue und ganz neue Spiele

Donnerstag, 15. Mai 2014
Qwixx ****

Es klingt erst einmal unspektakular: wirfeln, ankreuzen, Punkte machen. Aber beim genaueren
Hinsehen gibt es diese kleinen Unterschiede zu anderen Spielen, die Qwixx zu Qwixx machen...
Jeder Spieler erhédlt einen Block, auf dem er 4 Zahlenreihen von 2 bis 12 findet, von denen je 2
aufsteigend und absteigend abgedruckt sind; jede Reihe hat ihre eigene Farbe (rot, gelb, griin, blau).
Diese Farben finden ihre Entsprechung in den Wirfeln. Zusammen mit 2 weiBen Warfeln wirfelt ein
Spieler, das ist die erste Aktion eines Zuges. Jetzt sagt er laut die Summer der beiden weiBen Wiirfel
an. Diese Zahl kann jeder Spieler auf einer seiner Reihen ankreuzen, solange er immer rechts von
seinen anderen Kreuzen in dieser Reihe bleibt. Zusatzlich darf der aktive Spieler, die Summe eines
weiBBen und eines farbigen Wiirfels in der farblich passenden Reihe ankreuzen. Kann man einem
Ankreuzen nicht widerstehen, zieht das vielleicht Unbill nach sich; denn wenn man nichts ankreuzen
kann, hagelt es Minuspunkte. Pluspunkte gibt es am Ende flr die Anzahl der Kreuze in den einzelnen
Reihen und fir das SchlieBen einer Reihe. Die SchlieBung gilt gemeinerweise fir alle Spieler und man
kann sie nur durchfiihren, wenn man mind. 5 Kreuze hat und die letzte Zahl der Reihe (2 oder 12)
ankreuzen konnte.

Der Mix aus Taktik und Gluck bringt den Reiz im Spiel. Soll ich den Spatz in der Hand nehmen? Ist die
Taube nachher noch da? Jeder ist immer am Spiel beteiligt, weil die weiBen Wiirfel fir alle gelten. So
gibt es keine langen Wartezeiten. Bei 15-20 Minuten Spieldauer wére das auch seltsam...:-)
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Von Steffen Benndorf fir 2-5 Spieler ab 8 Jahren.
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