Fiir die Reise in den Urilaub bestens geeignet -

und mehr als ein Liickenfiiller
Manchmal sind es die kleinen Dinge, die grofden Spald machen.

So wie das Wurfelspiel Qwixx.

Die Qwixx-Schachtel misst 13 mal 10
Zentimeter und ist damit nur knapp
groBer als ein Reclam-Heftchen. Wer
sie dffnet, entdeckt darin einen Block
und sechs Wiirfel. Mehr Dinge braucht
der Spieleautor Steffen Benndorf nicht
fiir sein groBartiges Wiirfelspiel. Die
Qwixx-Regeln sind schnell verinner-
licht. Die Anleitung ist ohne Beispiele
knapp 3700 Zeichen lang und damit nur
unwesentlich langer als dieser Artikel.
Benndorf hat sich anscheinend an An-
toine de Saint-Exupéry orientiert. Der
franzosischen Schriftstellers schrieb
sinngem@B in seinem Buch ,Wind,
Sand und Sterne”: Vollkommenheit

Die Spieler kreuzen in vier bunten Rei-
hen Zahlen an. In der roten und gelben
Reihe sind die Zahlen in aufsteigender
Reihenfolge angeordnet, von zwei bis
zwilf. In der griinen und blauen Rei-
he in absteigender Reihenfolge, von
zwilf bis zwei. Die Spieler diirfen eine
Zahl nur ankreuzen, wenn in der Reihe
rechts von dieser Zahl noch kein Kreuz
ist. Sie wandern mit ihren Kreuzen so-
zusagen von links nach rechts.

Es ist ein Kreuz mit diesen Kreuzchen.
Je mehr Kreuze in einer Reihe, desto
mehr Siegpunkte am Ende. Doch nicht
immer fallen die Wiirfel und damit
die Zahlen so wie man es sich
wilnscht. Was tun? Mut zur
Liicke beweisen und
nach der blauen
Zehn, die Neun,
Acht und Sieben
{iberspringen, um
die blauve Sechs
anzukreuzen?
Das Schéne an
Qwixx: Uber solche
Fragen griibeln alle am
Tisch. Jeder ist stdndig
involviert. Ein  Spieler
wirft die sechs Wiirfel und
nennt die Summe der zwei
weiBen Wiirfel. Alle liberle-
gen, ob sie die genannte Zahlin
einer beliebigen Reihe ankreuzen
wollen. Dabei miissen sie nur die Von-
links-nach-rechts-Regel beachten. Der
aktive Spieler darf zusédtzlich einen
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entsteht erst, wenn man nichts mehr
wegnehmen kann. Bei Qwixx kann man
nichts mehr wegnehmen. Es ist ein
fixes, unterhaltsames Wiirfelspiel.

Quelle: Stadtmagazin Takt - Erfurt
Autor:  Herr Sebastian Wenzel

weilen mit dem blauen, roten, gelben
oder griinen Wiirfel kombinieren und
die Summe in der entsprechend far-
bigen Reihe ankreuzen.

.Mit minimalem Materialeinsatz bietet
Qwixx maximalen WiirfelspaB. Da je-
der von jedem Wurf profitieren kann,
fiebern immer alle Spieler dem néchs-
ten Wiirfelergebnis entgegen. Risiko
eingehen oder vorsichtig agieren? Die
kurzweilige Mischung aus Gliick und
Taktik hat das Potenzial, ein Dauerbren-
ner zu werden — zumal es in jedes Rei-
segepéck passt”, schreibt die Jury des
Spiel des Jahres. Die Fachjournalisten
sind von Qwixx so begeistert, dass sie
es neben ,Augustus” von Paolo Mori
(Hurrican/Asmodee) und .Hanabi”
von Antoine Bauza (Abacusspiele) fiir
die Wahl zum ,Spiel des Jahres 2013

nominiert haben. Fiir den Sieg hat es
am Ende zwar nicht gereicht, der ging
an ,Hanabi”, ein wiirdiger Preistrd-
ger ware Qwixx trotzdem gewesen.

Ubrigens: Im Google Play Store gibt es
fiir 79 Cent die App zum Spiel. Es han-
delt sich dabei um die Solo-Variante.

Qwixx

Spieler: 2 bis 5 Kreuzrit-
ter ab acht Jahren
Dauer: etwa 15 Minuten
Preis: etwa 8 Euro
Autor: Steffen Benndorf
llustrator: Oliver
Freudenreich

Verlag: Nurnberger-Spiel-
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