I DER SPIELER EMPFIEHLT
«Ich will nochmals...)»

Dag izt die normale Reaktion auf eine
Fartie «Qwixmy, Dieses neue Wiltfel-
spiel gehért zu den Spielen, die ich im-
mer dabei habe Momentan spiele ich
es oft... sehr oft, Es kommt diberall so-
fort an. Bei Leuten, die viel spielen, wie
auch bei Leuten, die fast nie spielen. Es
ist schnell erklirt, «quicks gespielt und
«OQwixze .. schon istwieder jemand be-
peistert!

B Anzahl Spieler: 2-3

B A lterskategotien:
Erwachsens, Jugendliche
und Kinder ab ca. & Jahren

M Spieldauet: ca, 135 Minuten

Spielablanf

6 Wiirfel und 1 Spielblock. Meht brau-
chen wit nicht. Ieh weiss, jetzt denken
viele an «Yatzyw oder «Kniffel» und so
ist Anssergewdhnliches auf den aller-
ersten Blick nicht zu vermuten. Und
doch bietet «Qwizzy das gewisse Et-
was. Die eine Idee mehr Sogar viele

Ideen mehr Zu Beginn erhilt jeder
einen Zettel vom Spielblock, Es wird
reihum gespielt. Einer wiirfelt und alle
konnen das Etgebnis nutzen, Das Spiel-
ziel? Teder versucht, auf seinem Zettel
méglichst viele Zahlen in den vier
dutchnummetietten Farbreihen anzu-
krenzen, Je mehr Kreuze in einer Farb-
teihe sind, desto mehr Punkte gibt as
dafiir. Wer zum Schluss inspesamt die
meisten Punkte hat, gewinnt,

Eeginnen wir. Ich fange mal an Ich
werfe alle sechs Wilrfel und... iberlege,
Da pibt es zum einen die beiden weis-
sen Wiirfel. Deren Augensumme diit-
fen die Mitspieler und ich ankreuzen,
eral in welcher Farbreihe, Nun ibetle-
gen wit alle, Die rote und die gelbe Rei-
he berinnen bei 2 und enden bei 12, die
oriine und die blaue beginnen bei 12
und enden bei2, Die Krux Die Zahlen
diitfen in jeder der vier Farbreihen nur
vor links nach techts angekreuzt wet-
den; dabei diitfen wit Zahlen auslas-
zen, aber nichts Ausgelassenes nach-

triglich ankreuzen. Tja, und so fEllt
einem die Entscheidung nicht so leicht,
Die rote Vier it schon angekrenzt, die
pelbe.., ich weiss nicht recht, die griine
ist ircendwie ungiinstiz, genauso wie
dieblaue, Na dann... ich kreuze die pel-
be Viet an. Nun darf ich als aktiver
spieler zusdtzlich noch einen weissen
Wiitfel mit sinem beliebipen farbigen
Wiirfel kombinieren und die Augen-
summe in det entsprechenden Farbrei-
he ankreuzen. Ich wihle die weisse
Eins und die gelbe Vier, Dag passt,
denn so kann ich gerade an dag votheri-
re Kreuz anschliessen, Sollte einmal
einfach ganz und gar nichts passen, also
beide Aktionen fiir mich als aktiver
spieler total hinderlich sein, so kann
ich bei det Spalte «Fehlwitfer ein
Kreuz machen Ein solches bringt mit
am Ende aber fiinf Minuspunkte Die
nicht aktiven Spieler sind von Fehlwiir-
fen befreit, exal ob sie fit die weissen
Wiirfel etwas angekreuzt haben oder
nicht. 5o, nun wird der nichste Spisler
zum aktiven Witfler,
Das Spiel endet sofort, wenn jemand
seinen vierten Fehlwurf angekreuzt hat
odet wenn zwei Fatbreihen abgeschlos-
sen sind.., exal von welchen spielern,
Wie gesagt, «Qwixxe Dietet viele Ideen
mehr: Es kombiniett Witfelzlick ge-
schickt mit dem Taktierenbeim Ankreu-
zen, dazusind alle immeram Geschehen
beteilipt. Es pibtabsolut keine Wartezei-
ten, «Ich will nochmals.. !» .. und so gibt
e aleo auch ebenso absolut keine Warte-
zeiten zwischen den Partien..,

CARLOS WEHRL!
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yon Steffan Baenndorf wird won ainigan
Bibliotheken und Ludothekan gefiihit und ist
arhaltlich in Spislegeschaften ader salbstyar-
standlich auch bei mir (CHF 14,50 plus Yarsand,
Zusatzblocke saparat erhaltlich) unter:

www.derspieler.ch



