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Kiedy dwie potowki tworza cato$¢!

Gracze: 1-12 0s6b Wiek: powyzej 8 lat Czas trwania: ok. 15 minut

CEL GRY

W kazdej z rund, gracze zapisujg te same numery (1-6) na swoich
planszetkach punktacji, jednak (zazwyczaj) w innych miejscach. Po 22
rundach, kazdy z graczy ma catkowicie uzupetniong planszetke. Jezeli na
koniec gry, doktadnie dwie ,,2” znajduja sie bezposrednio obok siebie,
otrzymujesz 2 punkty. Jezeli dokfadnie trzy ,,3” znajdujg sie obok siebie,
otrzymujesz 3 punkty. Za doktadnie cztery ,,4” znajdujace sie obok siebie,
otrzymujesz 4 punkty, itd. Dwa pola oznaczone gwiazdkami podwajajq,
punkty otrzymane z tych pél.

ROZGRYWKA

Kazdy z graczy otrzymuje identyczng planszetke oraz otéwek. Podczas
pierwszej rozgrywki, zalecamy plansze gry A. Zasady rozgrywki dla
planszy gry B oraz wariantu solo, znajdujg sie na konicu tej instrukji.
Najmiodszy z graczy rozpoczyna rozgrywke — wykonuje jeden rzut dwiema
kostkami.Nastepnie, wszyscy gracze (facznie z graczem rzucajacym)
zapisujg obydwie liczby na swoich planszetkach punktacji. Kazdy z graczy
dowolnie wybiera, gdzie chce zapisac te liczby, jednak musi przestrzegaé
jednej zasady:

e Obydwie liczby musza by¢ zapisane symetrycznie do linii Srodkowej:
muszg zosta¢ zapisane w tym samym rzedzie, w odlegtosci réwnej od
$rodka. Mozesz wybrac, ktdra liczbe zapisac po lewej, a ktorg po prawej
stronie.
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Tomek wyrzuca ,4” oraz ,1”. Wszyscy gracze musza teraz zapisac te liczby
na swoich planszetkach, w rzedzie swojego wyboru. Sara zapisuje obydwie
liczby w drugim rzedzie od gory, symetrycznie do linii srodkowej.

Gdy wszyscy gracze zakonczg zapisywanie liczb, rozpoczyna sie kolejna
runda, a kolejny gracz, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, rzuca kostkami
jak opisano powyzej: wykonuje jeden rzut dwiema kostkami, a nastepnie,
wszyscy gracze zapisujg obydwie liczby na pozycji swojego wyboru,
symetrycznie do linii $rodkowe;.
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Maria wyrzuca ,5” oraz ,4". Wszyscy gracze musza teraz zapisa¢ te numery
na swoich planszetkach punktacji, w rzedzie swojego wyboru. Sara zapisuje
obydwie liczby w $rodkowym rzedzie, symetrycznie do linii Srodkowej.

Gra trwa przez 22 rundy.

KONIEC GRY ORAZ PUNKTACIA

Gra konczy sie po 22 rundach. Kazdy z graczy powinien mie¢ catkowicie
zapetniong planszetke punktacji. Punkty liczone sa w nastepujacy sposob:

e Za kazda pojedyncza ,,1”, co oznacza, ze nie ma do niej zadnej innej
prostopadtej ,1” (po przekatnej jest dozwolone), otrzymujesz 1 punkt.

e Jezeli doktadnie dwie ,,2” znajdujg sie bezposrednio obok siebie,
otrzymujesz 2 punkty.

e Jezeli doktadnie trzy ,3” znajdujg sie bezposrednio obok siebie,
otrzymujesz 3 punkty.

e Jezeli doktadnie cztery ,,4” znajdujg sie bezposrednio obok siebie,
otrzymujesz 4 punkty.

e Jezeli doktadnie pie¢ ,,5” znajduje sie bezposrednio obok siebie,
otrzymujesz 5 punktow.

e Jezeli doktadnie szesé ,,6” znajduje sie bezposrednio obok siebie,
otrzymujesz 6 punktow.

Uwaga: Liczby znajdujace sie po przekatnej nie sg uznawane jako
sgsiadujace. Mozesz tworzy¢ wiele, oddzielnych grup tej samej liczby.
Na przyktad, jezeli uda Ci sie stworzy¢ trzy oddzielne grupy zawierajace
doktadnie trzy ,3”, otrzymasz 3 punkty za kazda grupe.



Bardzo wazne: Obydwa pola oznaczone gwiazdkami podwajaja warto$¢
danej grupy spetniajacej wymagania.
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Sara ma na swojej planszetce punktacji pie¢ pojedynczych ,1”, co oznacza,
ze otrzymuje 5 punktéw. Obydwie jej grupy ,2" dajg jej tacznie 4 punkty.
Obydwie grupy ,3” daja facznie 6 punktow. Cztery ,4” na gorze planszetki
dajg 4 punkty. Pie¢ ,5" po lewej daje podwaojna liczbe punktéw z powodu
pola oznaczonego gwiazdka. ,6” nie dajg zadnych punktéw, poniewaz ich
grupa skfada sie tylko z 5 liczb. Koricowy wynik Sary to 29 punktow.

Gracz z najwyzsza liczbg punktdw wygrywa. W przypadku remisu, gracze
dzielg zwycigstwo.

PLANSZA GRY B

Obszar rozgrywki na planszy gry B réwniez zawiera 44 pola, a 2 z nich sg
oznaczone gwiazdkami. W grze obowigzujg te same zasady co w przypadku
normalnej rozgrywki: nie ma zadnych zmian. Jednakze, zostaty dodane
trzy nowe pola oznaczone sercami, co oznacza, ze doszly nastepujace
zasady:



e Liczby sq zapisywane w trzech polach oznaczonych sercami zgodnie
z normalnymi zasadami gry. Na koniec gry, jezeli udato Ci si¢ zapisac¢ ta
samag liczbe we wszystkich trzech polach oznaczonych sercem, otrzy-

mujesz 5 dodatkowych punktow.

Uwaga: nie ma znaczenia czy te liczby znajdujg sie w punktowanej grupie.
Przyktad: Maks zapisat ,2" na kazdym z 3 p6l oznaczonym sercem.
Otrzymuje 5 unktow.

WARIANT GRY SOLO

Splitter jest réwniez Swietng gra w wariancie solo. Przy odrobinie praktyki,
gra w wariancie solo zajmie okoto 5 minut. Obowigzujg takie same zasady
jak przy normalnej rozgrywce: nie ma zadnych zmian. Mozesz skorzysta¢
z ponizszej tabelki, zeby ocenic jak dobrze Ci poszto. Tabelka odnosi sie do
obydwu planszy gry. Plansza gry B pozwala na otrzymanie 5 dodatkowych
punktéw, jednak jej rzedy sa krétsze co zwieksza poziom trudnosci.

Teoretycznie, mozna otrzyma¢ 56 punktow na planszy A oraz 61 punktow
na planszy B.

27 lub mniej punktow: przegrywasz

28-30 punktow
31-33 punktow
34-36 punktow
37-38 punktow
39-40 punktow:

: witaj w Klubie
. moze by¢

: przyzwoicie

: catkiem niezle
: $wietnie

41-42 punktéw: znakomicie

43-44 punktow: pierwsza klasa

45-46 punktow: rewelacyjnie

47-48 punktow: spektakularnie

49-50 punktow: nie do uwierzenia

51 lub wiecej punktéw: nie z tego $wiata

Ttumaczenie: Paulina Gerding dla The Geeky Pen
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