Inspektor Nase
Ich weill was, was du noch

nicht weil3t ... &
Inspektor Nase weily cine
Menge. Bzw. er weil} eine
Sache, aber die ist natir-
lich die wichtigste: Welche
der fanf ausliegenden Kar-
ten hat er im Vorfeld
heimlich gezogen? Das
missen die anderen her- &%
ausfinden und dabei hilft
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der Inspektor mit Symbolwiirfeln. Nach dem
Wurf legt er einen raus, der einen Hinweis auf
die gesuchte Karte gibt. Die Gruppe muss sich
jetzt entscheiden, welche Karte es nicht sein
leann, diese rausschmeillen — und hoffen, sie la-
gen frichtig. Liuft alles super, bleibt nur die ge-
suchte Karte tibrig. Liuft was schief, gibt’s
trotzdem Punkte: Fir jede richtig aussortierte
Karte einen. Fiinf Runden spielt man und die
héchste Punktzahl ist demnach 20 (pro Runde
vier Karten weg). Ziel ist es, sich von Spiel zu
Spiel zu verbessern.

Wer Similo (Spieferer 128) kennt, wird sich
hier schnell zurechtfinden, denn det Hinweisge-
ber (Inspektor) gibt immer nur Hinweise auf die
gesuchte Karte — und nicht, was nicht stimmen
kann. Aber selbst, wenn man Similo nicht
kennt, kommt man schoell rein, denn man
spiclt sofort los. Alles Weitere kommt im Spiel.

Das macht es, obwohl ab sieben drauf steht,
zu einem ziemlich guten, wenn auch gehobe-
nem Kinderspiel. Denn neben dem super-
schnellen Einsteg bietet es noch was fiir die
Zielgruppe: Etwas Neues. Das haben NSV mit
ithren Kinderspielen in den letzten Jahren im-
mer geschafft. Li-La-Laut, Alle gegen Rudi und
natiitlich auch das fantastische Wir sind die Ro-
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boter. Es gab immer einen neuen, interessan-
ten Twist in den Kinderspielen.

Hier ist es ganz klar die niedrige Schwelle,
in der die Kinder anfangen, den vom Inspek-
tor gegebenen Hinweis auszuwerten und dar-
tiber zu reden. Und nicht nur das. Sie reden
dariiber, wihrend sic um die Ecke denken.
Das macht es dann auch gehoben, denn sich
zu iiberlegen, was der Inspektor genau ge-
meint haben kénnte und was es demnach
nicht sein kann, das erfordert Denkleistung
fitr Kinder ab sieben. Die erbringen sie
aber, denn durch den schnellen
Einstieg und die interessante
 Aufgabenstellung sind sie so-
fort interessiert, was das

Spiel zu bieten hat. Und

dass der Inspektor

wechselt und  jeder

Mal darf, ist fir Kin-
der sowieso klasse.

Bei den Motiven auf den Karten hitte man
sich hier und da vielleicht etwas Kindgerechte-
res odet Flotteres gewtnscht. Aber auf der an-
deren Scite sind klare Gegenstinde natiirlich ei-
ne Hilfe, wenn Kinder einem bestimmten Hin-
weis folgen sollen ... also ist das cher was As-
thetisches als etwas Mechanisches. Angefixt
werden Kinder von Inspektor Nase auf jeden
Fall. Weil es jedes Mal eine neue Aufgabe bietet.
Es ist jedes Mal spannend, mal gibt es einfache-
re Hinweise, dann muss man wieder mehr mit-
einander diskutieren, es bietet einfach viel Ab-
wechslung und bleibt dadurch lange frisch. Das
sollte man sich dringend angucken — auch in ge-
mischten Gruppen, mit jingeren Kindern. Man
ist iberrascht, wie enthusiastisch sie bei der Sa-
che sein kénnen.

Christoph Schlewinski
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