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Divejte se‘pozomé _ véechno krasné pasuje
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Pocet hracli: 2-6  Vék: od 5let  Herni doba: okolo 15 min.
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Myslenka hry
Vezméte si dvé desky. Jednu desku otoéte predni stranou nahoru, aby bylo vidét
8 barevnych kolecek, a druhou pretocte na zadni stranu. Dikladné si prohlédnéte
vzdalenosti mezi obéma dirkami na zadni strané. Budete je muset pfesné napasovat
na libovolna dvé barevna kolecka na predni strané. Existuje vzdy jediné spravné
feSeni. Vzdalenosti mezi koleCky smite pozorovat a odhadovat pouze o¢ima. Kdyz
mate vybrano, které feSeni povazujete za spravné, vyslovte jasné a zfetelné barvy
obou kolecek. Napfiklad: ,Fialova a modra“ (viz obrazek nize).



Umistéte desku se zadni stranou na desku s pfedni stranou tak, aby obé dirky
sedély nad Vami vybranymi kolecky. ReSeni je spravné pouze v pfipadé, Ze obé
kolecka jsou vidét skrze dirky pfesné a beze zbytku.

Spravné:

Zadni strana je umisténa na pfedni stranu tak, Ze obé barevna kolecka jdou vidét
skrze dirky presné a beze zbytku. VSechno krasné pasuje!

Pozor, nespravné:

Kdyz si myslite, Ze jste nasli dvé barevna kolecka, ktera pasuji na potfebnou vzdale-
nost, ale ukaze se, Ze jedno z kolecek nelze napasovat pfesné a beze zbytku pod
dirku, mate nespravné feSeni. Chyba bude vzdy jasné viditelna (s odchylkou mini-
mainé 3 mm).

Kolecko nepasuje presné pod dirku.
Reseni je nespravné!




Pribéh hry

Zamichejte 15 desek a poloZte je licem doli pobliz kraje stolu, ¢imZz vznikne dobiraci
bali¢ek. Vezméte z vrchu bali¢ku dvé desky a polozte je jednu vedle druhé doprostred
stolu. Prvni desku otocte predni stranou nahoru a druhou nechte licem dolu.

Nahodné vyberte zacinajiciho hrace, ktery si obé desky prohlédne. Nesmi je vzit
nikdo do ruky! Viybrany hra¢ se nasledné pokusi odhadnout spravné feseni. Musi
jasné a zfetelné fict, ktera barevna kolecka budou podle ného presné a beze zbytku
pasovat pod obg dirky.

Na fadé je Séra. Pozomné si prohlédne vzdalenosti mezi rznymi kolecky. Pak vyslovi
vybrané feseni: ,Pasuji Zluta a rizova!"

Zvedne desku, ktera je licem dolt, a zkontroluje spravnost svého odhadu tim, Ze ji
polozi s dirkami nad zminénymi kolecky.

=> Obé barevna koletka musi byt pfesné a beze zbytku vidét pod obéma dirkami,
jinak je feSeni nespravné. Pokud je odhad chybny, hra¢ vrati obé desky zpatky na
stlil, jak byly. Dal$i hra¢ po sméru hodinovych rucicek ma nyni pilezitost vyslovit
vlastni odhad.

Kolecka se Zlutou a riizovou barvou bohuZel nepasuji pfesné. Sara vrati obé desky
na stdl a hada dalsi hrac.



=> Hradi se stfidaji po sméru hodinovych rucic¢ek, dokud nékdo z nich nepfijde na
spravné fedeni — tedy, Ze obé& vybrana barevna kolecka pasuji pfesné a beze zbytku
pod obé dirky. Hrac, ktery zvolil spravné feSeni, ziska za odménu tu desku, ktera
byla licem dol0. Desku s predni stranou nahoru dejte dospod dobiraciho balicku.

Pripravte dali kolo tim, Ze vezmete dvé nové desky z dobiraciho balicku a umistite
je doprostfed stolu zpisobem, jak uz bylo feceno. Jako prvni hada hrac, ktery je
nalevo od Uspésného hrace z predchoziho kola.

Hra takto pokraCuje, dokud nezbyde posledni z 15 desek. Hra¢ s nejvétsim poctem
ziskanych desek vyhrava. Samoziejmé si mizete také urcit, Ze vyhrava ten, kdo
jako prvni ziska napf. 3 desky.
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