THE G AM E Hraje ded o e —

Pocet hracu: 1-5  Vék: od 8 let . Herni doba: okolo 20 min.
V této hfe skladate na stole Ctyfi fady karet. Dvé fady budou &islovany vzestupné
(Cisla 1-99) a dvé Fady budou naopak €Cislovany sestupné (Cisla 100-2). Vsichni
hraci hraji spolecéné v jednom tymu a pokouseji se umistit co nejvyssi pocet karet,
nejlépe vSech 98 moznych, do Ctyr fad.

4 Fady karet 98 karet s Cisly

b EE B2

2 x vzestupné (1 2x sestupne 100 2) karty s Cisly 2-99

Hra obsahuije rozsifeni ,On Fire* (6 ohnivych karet). Pone- «
chejte rozsifeni v krabicce a hrajte s nimi teprve, az kdyz se dikladné
seznamite s originalni hrou. Pravidla hry najdete na samostatné u
karté. "o

Rady karet: pravidla umisténi karet do fady

Ve vzestupné fadé musi byt kazda nasleduijici karta vzdy vyssi nez karta ulozena
pred ni. OvSem nerozhoduije, kolik je mezi Eisly prazdnych mist, napf. fada 3, 11,
12,13,18,20,34,35,51. Nebo 2, 7,19, 25, 28, 29, 49 atd. Cim mén& ,mezer" mezi
jednotlivymi éisly bude tim Iépe pro vas tym, protoie se vém podaﬁ umistit vice

ballcku Pokud karty leZivfadé a vy vidite v fadé V|ce C|sel muze dojit ke zbytecnym
nedorozuménim. Doporucujeme tedy rovnat karty do ¢tyr balick( umisténych vedle
karet fad tak, aby vzdy byla vidét pouze horni karta.

Priklad: V tomto vzestupném bali¢ku je
na spodu 4, pak 8 a na ni 13.




V sestupné rfadé je tomu presné naopak: kazda karta musi byt vzdy nizsi nez ta
predchozi, napf. 94, 90, 78, 61, 60, 57. Nebo 98, 97, 88, 83, 81 atd.

Priprava hry
Uprostred stolu zaloZte pod sebe Ctyfi balicky karet (viz obrazek).
Dukladné promichejte vSech 98 &islovanych karet. Ve hfe 3, 4 ¢i
5 hracu obdrzi kazdy 6 karet (7 karet pfi hie 2 hracu). To budou
vase karty v ruce. Zbylé karty tvofi dobiraci bali¢ek. Ten umistéte
stranou, licem dol0.

Pri solitérni hie 1 hrace si hrac do ruky vezme 8 hornich karet z

W dobiraciho bali¢ku.

Pribéh hry

Nejprve si hraci skryté prohlédnou své karty v ruce a poté se dohodnou, kdo
zahdji hru. V pribéhu hry se hraci stfidaji na tahu po sméru hodinovych rucicek.
V kazdém tahu musi hra¢ umistit alespon 2 karty z ruky, a to na libovolny balicek
nebo i riizné balicky.

Hrac¢ smi ve svém tahu v souladu s pravidly umistit i vice karet a zbavit se tak i
vdech svych karet z ruky. Karty pokladejte do fad postupné, jednu po druhé. Pro
umisténi své karty si zvolte libovolny bali¢ek, musite pouze dodrzet pravidla
vzestupného ¢i sestupného poradi. Karty miizete dolozZit jak na jeden balicek,
tak na nékolik balicku, poradi odkladani karet na jednotlivé balicky zalezi pouze
na vas.

Priklad: Na fadé je Tomas. Nejprve doloZi jednu svoji kartu na vzestupny balicek,
poté dvé na druhy vzestupny bali¢ek a dalsi na posledni sestupny balicek.

Jakmile dokonéite svuj tah, dopliite si do ruky z dobiraciho balicku takovy pocet
karet, kolik jste jich v tomto tahu umistili. V ruce byste méli opét mit 6 karet (ve hie
3,4 ¢i 5 hraca) nebo sedm karet (pfi he 2 hracu). Pri hie 1 hrace dopliite pocet
karet v ruce na 8. Nyni je na fadé dalSi hrac. Umisti své dvé (Ci vice) karty a doplni
si pocet karet v ruce.



Priklad: Tomas umisti své Ctyfi karty a poté si do ruky dobere nové Ctyfi karty.

Balicky pomalu naristaji: finta!
V pokrocilej$im stadiu hry jsou balicky diky neustalému pfidavani karet vy$si a
vy$8i. V kazdém tahu bez vyjimky plati obecna pravidla umistovani karet na bali¢ky
popsana vyse.
Ale jedna vyjimka tu pfeci jen je: umozni vam hrat v obraceném poradi: kdykoli
je hodnota karty presné o deset vy3Si ¢i nizsi. Funguje to nasledovné:

o Hrag, ktery je na fadé, mlize na vzestupny bali¢ek odhodit &islo, které je pfesné
0 10 niz8i nez aktualni &islo horni karty na balicku.
- Priklad: Za normélnich okolnosti bychom na
tento vzestupny balicek pokladali kartu v hod-
4-’ a noté vy3$si nez 47. Natadé je Honza. Ma v ruce
kartu 37 a zahraje ji, protoze je to Cislo pfesné
i

0 10 nizsi.

o Hrac, ktery je na fadé, mize taktéZ zahrat na sestupny bali¢ek kartu presné
0 10 vyssi.

HEE

Poznamka: Tuto fintu mlzete vyuZit pri dokladani na kterykoli balicek a libovolné
Casto. Napf. nejprve zahrajete kartu podle klasickych pravidel, pak vyuZijete fintu,
dalSi dvé karty dolozite klasicky, znovu vyuZijete fintu atd.

Priklad: Za béznych okolnosti bychom na
sestupny baliek pokladali kartu s hodnotou
niz8i nez 65. Na fadé je Klara. M4 v ruce kartu
s Cislem 75 a mUZe ji zahrat, protoze karta je
pfesné o 10 vyssi.




Dovolené zpusoby komunikace
Komunikace mezi hraci je kliCovym prvkem hry. Béhem hry si hraci za Zadnych
okolnosti nesméji vzajemné ukazovat karty, ani si sdélovat presna Cisla na kartach.
Jakakoli napovéda vedouci k presnému €islu na kartach je prisné zakazana!
Veskeré dalSi dorozumivani je povoleno. Mizete napfiklad fict: ,Nedavej nic na
posledni balicek," nebo ,Na tomhle bali¢ku nedélej velky skok.“ V ramci svoji herni
skupiny si miiZete nastavit komunikaci tak, jak vam vyhovuje. Pamatuite, ze ¢im

Konec hry
Jakmile je rozebran dobiraci bali¢ek, pokracujte dokladanim karet z ruky.
POZOR: Od této chvile musi kazdy hrac ve svém tahu zahrat pouze jednu kartu
(ale smi jich zahrét vice). Pokud jiz hraéi nezbyvaji zadné karty, ostatni dohravaji
hru bez néj. Hra konci ve chvili, kdy néktery z hracl nemize béhem svého tahu
podle pravidel zahrat ani minimalni pocet karet (tzn. dvé karty, pokud jsou stale
jesté karty v dobiracim balicku nebo jednu kartu, pokud je dobiraci balicek
rozebran).
Ajak jste byli ispésni? Na konci hry sectéte karty, které se vam nepodafilo umistit:
tzn. celkovy pocet karet, které hractim, zbyly v ruce, plus vSechny zbyvajici karty
z dobiraciho bali¢ku, pokud tam néjaké zbyly.
Za velmi dobry vysledek povazujeme 10 a méné zbylych karet. Pokud jste umistili
vSech 98 karet, hru jste porazili. Pri$té si mizete hru zahrat na pokrogilé trovni.

Varianta pro experty
Plati vSechna pravidla zakladni varianty, pouze v kazdém tahu musi kazdy hra¢
zahrat alespon fi karty (namisto dvou). Pokud se vam i pfesto bude hra zdat malo
narocna, muzete jeSté o 1 snizit pocet karet, které musi mit hraci v ruce. Pfi hfe 3,
4 ¢i 5 hracua obdrzi kazdy 5 karet, 6 karet pii hie 2 hracli a 7 karet pfi hie 1 hrace.
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