e GAME exmeme oo o

Pocet hracu: 1-5 Veék:od 8let  Herni doba: okolo 20 min.

Pravidla originalni hry ztstavaji nezménéna a maji pinou platnost. Co se tyka
prabéhu hry a pripravy hry, tak se také nic nezménilo: Kazdy hra¢ obdrzi na
ruku 6 karet (v pripadé8, 4 nebo 5 hracti), 7 karet v pripadé 2 hracd a 8 karet v
pfipadé solo hry. Hrac, ktery je na fadé, musi hrat s minimainé 2 kartami. Kdyz
bude dobiraci hromadka spotfebovana, musi byt hrano jiz jen s 1 kartou.

Novych je celkem 28 pikazi (7 riznych, vzdy 4 krat), které naleznete na 28
hracich kartach. Pokud aktivni hrac vylozi ve svém hracim tahu jednu kartu, na
které je uveden pfikaz, musi byt tento pfikaz v kazdém pfipadé presné spinén,
jinak by hru prohral. Je dovoleno, aby aktivni hra¢ ve svém hracim tahu vylozil
vice pfikazovych karet, vSechny tyto pfikazy v8ak musi byt pfisné spinény.
Dale je dovoleno o pfikazech spolecné komunikovat, tedy napf. fici, jaké pfikazy
mame na ruce nebo jaké ted' pravé radéji nemaji byt provedeny. Tabu zUstavaji
nadale jen sdéleni o konkrétnich Ciselnych hodnotach.

3 symboly blesku
Prikazy se symbolem blesku musi byt provedeny okamzité. Plati vzdy jen pro
aktivniho hrace, ktery je vylozi ve své akci. Je-li aktivni hra¢ se svym tahem
hotovy, nebudou mit vylozené bleskové pfikazy uz zadny dalsi vyznam.

Vylozi-li aktivni hra¢ kartu stop, skonci jeho akce okamzité. Je do-

voleno, aby aktivni hrag tuto kartu vylozil hned jako prvni kartu. Jeho
akce je pak s touto prvni kartou ukonéena.

VyloZzenou kartu s lebkou musi aktivni hra¢ prekryt ve stejném tahu.

Nesmi tedy zUstat lezet zadna karta s lebkou na konci tahu viditelné
nahofe na hromadce.




Vsimni si: Pokud se hra¢iim podafi vylozit véech 98 karet na hromadku a
z(stane-li nakonec viditelné leZet jedna karta s lebkou (odlozena v tpIné poslednim
tahu), je hra pfesto povazovana za prohranou.

voleno, vyloZit pitom kartu stop jako tfeti kartu (a jen jako treti kartu!).

Priklad: Tim vylozi nejprve normalni €iselnou kartu, pak kartu ,3!*
anasledné kartu Stop. VyloZil, jak bylo nafizeno, celkové presné 3 karty a 3 karty
potahne.

V Aktivni hra¢ musi vyloZit ve svém tahu celkem presné 3 karty. Je do-

Vsimni si: Pokud by mél posledni hra¢ na konci hry na zacatku svého tahu v ruce
jiz jen jednu nebo dvé karty, muze sice kartu ,3!" vyloZit, ale hra je povazovana za
prohranou, protoze nemize byt pfesné spinén piikaz.

4 symboly nekone€nosti co
Prikazy se symbolem nekonecnosti plati pfesné od toho okamziku, ve kterém
budou vyloZeny. UdrZi si pro vSechny hréace tak dlouho svou platnost, jak dlouho
budou lezet viditelné nahofe na hromadce. Pokud na riznych hromadkach lezi
vice takovych trvalych piikazd, pak plati vSechny tyto piikazy. Bude-li trvaly pfikaz
zakryt jinou kartou, nebude mit dale zadny vyznam.

Hraci uz spolecné nesmi komunikovat (o hfe), tedy o hfe mluvit, ani
si davat jakakoliv znameni.

oil" Prislusny aktivni hra¢ nesmi aplikovat zadny reverzni trik. To plati pro
AN

vSechny 4 hromadky.

Prislusny aktivni hra¢ musi vylozit vSechny karty, které potahne v
jednom hemim tahu, na jednu jedinou hromadku. Na jakou hromadku
to udéla, si urci sam.




Prislusny aktivni hra¢ smi po ukonceni své akce potahnout jen jednu
jedinou kartu - nehledé na to, kolik karet vylozil. MiZe se tedy stat,
Ze bude mit v ruce méné karet, nez je b&zné. Pokud bude pfikazova
karta prekryta, smi pak pfislusny aktivni hra¢ po své akci potahnout pro ziskani
ptivodniho poctu karet (8 karet v pfipadé solo hry, 7 karet v pfipadé dvou hrac,
6 karet v pfipadé 3, 4 nebo péti hraca).

Originalni pravidla (zkracené znéni)
VSichni hraci hraji spoleéné jako tym a snazi se vyloZit co nejvice karet, idealné
vdech 98, na ¢tyfech hromadkach (vedle ¢tyfech poradovych karet). BEhem hry
se hraci smi (a majil) vzajemné dohodnout na svém postupu. Nesmi byt sdéleny
konkrétni Ciselné hodnoty, jinak je jakakoliv forma komunikace povolena.

. Priprava hry
1 o Ctyfi fadové karty se polozi odkryté pod sebe doprostfed stolu.

* 98 Ciselnych karet se zamicha a rozdéli na hrace:

1 hrac = 8 karet
: [ 2 hraci = kazdy 7 karet
il FTT)  3-5 hraci = kazdy 6 karet
¢ Ostatni Ciselné karty budou polozeny jako zakryta dobiraci

; hromadka.
100

Upozornéni: Ciselné karty originalni hry, stejn& jako extrémni karty, ukazuii

hodnoty 2-99, avSak zadné pfikazy. Originalni karty maji oranzové-cerveny
design a nejsou obsazené v této extrémni verzi.




Prabéh hry

* Hraci se dohodnou, kdo zaéne. Nasledné se pokracuje dale ve sméru hodi-
novych rucicek.

* Ten, kdo je na fadé, musi polozit minimalné 2 karty (nebo libovolné vice) z ruky
na libovolnou hromadku a nasledné stejné mnozstvi karet potahnout z dobir-
aci hromadky.

» Cislice obou vrchnich (vzestupnych) hromadek musi byt vzdy vyssi (napf.: 3,
11,12, 13, 20, 34 ...). Cislice obou spodnich (sestupnych) hromadek musi byt
vzdy niz8i (94, 90, 78, 61, 60, 57...).

* Reverzni trik: Na kazdé hromadce se smi hrat vzdy pfesné o 10 nazpatek. Je
povoleno, aby hra¢ aplikoval reverzni trik ve svém tahu vicekrat, i na riznych
hroméadkéach.

Pfiklad: Normalné musi byt na tuto vzestupnou
hromadku polozena jedna karta, ktera je vétsi
nez47.Tim je nafadé. V ruce mé kartu s Cislem
37 a smi ji polozit na hromadku, protoze je pfesné
0 hodnotu 10 mensi.

Konec hry
Kdyz bude dobiraci hromadka spotiebovana, pokracuje hra dale, aniz by se dal
snimaly karty. VSimni si: Od ted méa kazdy hra¢ povoleno poloZit ve svém tahu
jiz jen jednu jedinou kartu (nebo libovolné vice). Pokud by hrac v dal§im priibéhu
hry vylozil vSechny své karty, budou dal$i hraci pokracovat ve hie bez néj.

Hra skonéi okamzité, kdyz hrac, ktery je pravé na tahu, nemlze vyloZit pozado-
vany minimalni pocet karet - tedy dvé karty, dokud je hromadka jesté k dispozici
a jednu kartu, jakmile bude dobiraci hromadka prazdna. Pokud bude spravné
polozeno vSech 98 Ciselnych karet, hru jste vyhrali.

Kompletni originalni pravidla najdete na nasi domovské strance!
www.nsv.de/spielregeln/the-game.pdf
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