TH GAME r ACE T0 FACE{ iﬁ:::,:iq:ﬁ: B

Pocet hracd: 2+ - Vék: 0d8 Iet Herni doba: okolo20 min.

Strucna prawdla

; Kazdy hra¢ dostane 60 karet jedné barvy (stfibrna nebo zlata). Kazdy pred
sebe polozi odkryté obé fadoveé karty. 58 vlastnich Ciselnych karet bude
opravdu dobre (!) zamichano a odlozeno jako zakryta dobiraci hromadka.
Kazdy si vezme do ruky hornich 6 €iselnych karet z vlastni dobiraci hro-
madky. Bude vylosovano, kdo zacne.

=> Hraci se ve hre stfidaji. Kdo je na fadé, musi vylozit minimalné dveé (nebo
libovolné vice) karty, které ma v ruce (minimalné 2 plati i tehdy, kdyz je béhem
pribéhu hry vlastni dobiraci hromadka spotfebovana!). Nasledné tahne hrac
karty z vlastni dobiraci hromadky (kolik, viz nize!) a na fadé je druhy hrac.

=> Bud' své vylozené karty vyklada vyhradné u sebe nebo vyloZi presné
jednu kartu u protihrace a druhou u sebe. Nesmi byt nikdy vyloZena vice nez
jedna karta v jednom kole u protihrace.

=> Pro karty, které jsou vykladany u sebe, plati pfesné pravidla pro vykladani
z originalni hry (sestupné, vzestupné, reverzni trik). Pro tu jednu kartu, ktera
bude pfipadné vylozena u protihrace, tato pravidla pro vylozeni neplati.
Namisto toho plati: Kartou vylozenou u protihraée musi protihraci pomoci,
tedy (libovolné) vylepsit jeho hromadku. Priklad: Tim chce polozit jednu kartu
na vzestupnou hromadku Sary. Hromadka zatim ukazuje €islo 29. Tim tedy
musi polozit kartu, ktera bude (libovolné) nizsi nez 29. PoloZi na hromadku 12
atim ji pro Saru vylepsil.



=> Kdyz vykladas karty vyhradné u sebe, potahni dvé karty z vlastni
dobiraci hromadky (nehledé na tom, kolik jsi jich vylozil). Pokud byla jedna
karta vylozena u protihrace (a min. jedna u sebe samotného), potahne se
tolik karet z vlastni dobiraci hroméadky, aby se mélo v ruce opét 6 karet.
Priklad: Sara vyloZi 3 karty a sice vyhradné u sebe samotné. Potahne dalSi
2 karty. Tim vyloZi 5 karet, 4 u sebe a 1 u Sary. Tim doplni do své ruky opét
pocet na 6 kust.

=> Kdo vyloZi vSech svych vlastnich 58 Ciselnych karet, je vitéz. Pokud hraé
nemlze v prubéhu hry vyloZit pozadovany minimalni pocet dvou karet,
okamzité prohral.

Podrobna pravidla hry

Kazdy hrac¢ dostane 60 karet jedné barvy
(stfibrna nebo zlata). Obé fadové karty
(1-59 a 60-2) vyloZi kazdy hrac pred sebe
odkryté. V prabéhu hry jsou vpravo vedle
vykladany Ciselné karty.

Kazdy hra¢ zamicha opravdu dobre (!)
svych 58 ¢iselnych karet a poloZi je jako
zakrytou dobiraci hromadku vlevo vedle
obou svych pofadovych karet.

Tip: Prozajisténi, ze budou karty skute¢né H
dobfe promichany, zamicha kazdy hrad ﬂ

hromadku protihrace. Sara
Kazdy potahne vrchnich 6 karet ze své
hromadky a vezme si je do ruky.




Pravidla pro vykladani: Vykladani karet u sebe

V pribéhu hry vyklada kazdy hra¢ opakované Eiselné katy u sebe samého. Pro
karty, které jsou vykladany u sebe, plati nasledujici pravidla (jsou UpIné stejna
jako u originalni hry ,,The Game*).

Vsimni si: V kazdém kole smi byt vyloZena jedna karta u protihrace - pro kartu

vyloZenou u protihrage tato pravidla neplati (viz ,Jednu kartu vyloZte u proti-

hrace").

Pokud se karty pokladaji do vlastni vzestupné fady karet, musi byt vylozené
Ciselné hodnoty vzdy vétsi. Mezery mezi jednotlivymi kartami smi byt libovolné
velké, napf.: 3, 11, 12, 13, 18, 20, 34 atd.

Dilezité: Z divodu prehlednosti nebudou ¢iselné karty vykladany vedle sebe,
ale pres sebe. Vedle kazdé fadové karty tak vznikne v pribéhu hry jedna
hromadka, na které je vidét vzdy jen ta nejvrchnéjsi Ciselna karta.

Na svou vzestupnou hromadku Sara
poloZila nejprve 4, jako dalsi 8, pak 13.

Pokud jsou karty vykladany do vlastni sestupné fady karet, je ve presné
naopak - vylozené Ciselné hodnoty musi byt vzdy mensi, napt.: 54, 50, 48, 41, |
40, 37 atd.

Reverzni trik: Existuje jedna jedina vyjimka, ktera hraci umoZzriuje hrat na obou
svych hromadkach dozadu, a sice presné o 10. To funguje nésledovné:

Na vlastni vzestupnou hromadku smi hra¢ polozit jednu kartu, ktera je mensi
presné o hodnotu 10.




Priklad: Normalné musi Tim na svou vlastni

St vzestupnou hromédku poloZit jednu kartu, ktera
’ je vy88inez 27. Tim ma v ruce 17 a smi ji polozit
na svou vzestupnou hroméadku, protoZe je pres-

né o hodnotu 10 mensi.

Na vlastni sestupnou hromadku smi hra¢ poloZit jednu kartu, ktera je vétsi -
presné o hodnotu 10.

Pfiklad: Normainé musi Séra na svou sestupnou §
hromadku poloZit jednu kartu, ktera je mensi
nez 35. Sara ma vSak v ruce 45 a smi ji polozit
na svou sestupnou hromadku, protoze je vétsi
pfesné o hodnotu 10.

Upozornéni: Je povoleno, aby hra¢ aplikovat ve své akci nékolikrat reverzni
trik u obou svych hromadkach. Hra¢ tedy mize vylozit napf. nejprve jednu
kartu Uplné norméalné, pak aplikovat reverzni trik u sebe samotného, pak opét
vyloZit dvé karty UpIné norméalné, pak znovu aplikovat reverzni trik, atd.

Vylozeni karty u protihrace
V kazdém kole smi byt vyloZena u protihra¢e maximalné jedna karta. Pokud vy-
loZi jednu kartu u protihrace, tedy vedle jeho fadové karty, vySe uvedena pravidla
pro vykladani neplati — zde musi byt dodrzeno jen jedno pravidlo: VyloZzena karta
musi hromadku protihrace (libovolné) vylepsit, tzn. jeho vzestupnou hromadku
libovolné ,snizit*, resp. jeho sestupnou hromadku libovolné ,zvysit".

Priklad: Séara chce vyloZit jednu kartu na jedné ze dvou hromadek od Tima.
* Timova vzestupna hromadka zobrazuje 18. Tady by Sara musela polozit jednu

* Timova sestupna hromadka zobrazuje 40. Tady by Sara musela polozit jednu
kartu, ktera bude libovolné vy33i nez 40.
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Pribéh hry

Bude vylosovano, kdo zagne. Kdo je na fadé musi vylozit minimalné dvé karty, |
jak je uvedeno vyse, ze své ruky na libovolnou hromadku, tedy vpravo vedle
poradové karty. Hra¢ mize tyto karty vyloZit bud vyhradné u sebe, nebo jednu
kartu u protihrace a ostatni u sebe. \ kazdém kole nesmi byt nikdy vyloZzena u
protihraCe vice nez jedna karta.

Kdyz hra¢ mize a chce, smi ve svém tahu vyloZit i vice nez dvé karty, dokonce
vSech Sest. Karty jsou vykladany jednotlivé po sobé. Hra¢ se pfitom mize

- pokazdé pIné svobodné rozhodnout, na jakou hromadku vyloZi Ciselnou kartu.

Maze vSechny karty vyloZit na jednu stejnou vlastni hromadku, nebo karty rozdélit
v libovolném poradi na obou svych hromadkach - plus tu jednu kartu, kterou
pfipadné vyloZil na jedné hromadce protihrace.

Priklad: Tim je na fadé. Vylozi jednu kartu na svou vlastni vzestupnou hromadku,
pak dvé karty na svou vlastni sestupnou hromadku, navic jesté jednu kartu na
Safinu vzestupnou hromadku.

Je-li hrac se svou akci hotovy, potahne karty ze své dobiraci hromadky:

=> Kdyz vylozil karty vyhradné u sebe, potahne pak dvé karty z viastni dobir-
aci hromadky (nehledé na tom, kolik jich vylozil).

=> Pokud byla jedna karta vylozena u protihrace (a min. jedna karta u sebe
samotného), potahne tolik karet z vlastni dobiraci hromadky, aby mél v ruce opét
6 karet.

Priklad: Séara vylozi 3 karty a sice vyhradné u sebe samotné. Potahne dal$i 2
karty. Tim vylozi 5 karet, 4 u sebe a 1 u Sary. Tim doplni do své ruky opét pocet
na 6 kusu.




Konec hry

Jakmile jeden hra¢ spotreboval svou dobiraci hromadku, hra pokracuje dale,
aniz by mohl jesté tahnout karty.

Vsimni si: Hra¢ musi ve svych dalSich tazich, tak jak popsano, nadéle vykladat
dvé karty v kazdém kole (nebo libovolné vice).

Hra skonCi okamzité, kdyz jeden hrac vylozil vSech svych 58 Ciselnych karet.
Tento hra¢ vyhral. Hra mize byt pfedéasné ukoncena, kdyz hra¢ nemize v

pribéhu hry vylozit pozadovany minimalni pocet dvou karet — hra¢ pak okamzité
prohral.
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