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Jesll znasz ]uz orygmalnq gre ,,The Game*, po prostu. przeczytaj ponlzsze
reguly gry imo6zesz. zaczqc Dla wszystklch pozosta’rych obowigzujg
: {ygry znadeche sig ponizej.*}

Skrécone reguiy gry

; Kazdy otrzymuje 60 kart jednego koloru (srebrnych lub ztotych). Gracze
umieszczajq przed sobg odkryte obie karty stoséw. 58 wtasnych kart po-
numerowanych nalezy naprawde dobrze (!) potasowac i utozy¢ zakryte na
stosie dobierania. Kazdy z graczy bierze 6 kart ponumerowanych z wiasnego
stosu dobierania i bierze do reki. Losowanie decyduije o tym, kto zacznie.

=> Gracze zagrywaja na zmiane. Gracz zagrywajacy musi odtozy¢ co najmniej
dwie (lub dowolnie wiecej) kart z reki (minimum 2 kart obowigzuje nawet
wtedy, gdy podczas gry skoriczy sie wiasny stos dobieranial). Nastepnie gracz
dobiera karty z wtasnego stosu dobierania (ile, patrz ponizej!) i kolej na
drugiego gracza.

=> Karty odktada sig¢ albo wylacznie u siebie, albo odktada si¢ doktadnie
jedna karte u przeciwnika, a pozostate u siebie. Nigdy nie mozna w jednej
rundzie odtozy¢ wiecej niz jednej karty u przeciwnika.

=> Dla kart odktadanych u siebie samego obowigzuja doktadnie te same za-
sady odkiadania co w grze oryginalnej (malejaco, rosnaco, zagranie wsteczne).
Dla jednej karty ewentualnie odktadanej u przeciwnika nie obowigzujg te
zasady odktadania. Zamiast tego obowigzuje: Przeciwnikowi nalezy poméc
karta, ktora u niego odktadasz, tzn. (dowolnie) ulepszy¢ jego stos. Przyklad:
Tim chce umiesci¢ kartke na rosnacym stosie Sary. Na razie na stosie widnieje
liczba 29. Tim musi wiec odtozy¢ karte, ktéra jest (dowolnie) nizsza od 29.
Odktada 12 na wierzchu stosu i w ten sposob ulepszyt stos Sary.



=> Jedli karty odktada si¢ wytacznie u siebie, nalezy dobra¢ dwie karty
z whasnego stosu dobierania (bez wzgledu na to, ile kart odtozono). Jesli
odtozono karte u przeciwnika (i przynajmniej jedng u siebie), nalezy dobra¢
tyle kart z wlasnego stosu dobierania, ile potrzeba, aby mie¢ 6 kart na rece.
Przyktad: Sara odktada 3 karty, wytacznie u siebie. Dobiera 2 karty. Tim odktada
5 kart, 4 u siebie i 1 u Sary. Tim uzupetnia swoje karty na rece do 6 sztuk.

=> Zwyciezca jest gracz, ktory odiozyt wszystkie swoje 58 ponumerowane
karty. Jesli gracz nie jest w stanie odtozy¢ wymaganej minimalnej liczby
dwach kart w trakcie gry, natychmiast przegrywa.

Szczegbtowe zasady gry

Kazdy z graczy otrzymuje 60 kart w
jednym kolorze (srebrnym lub ztotym).
Gracze umieszczajg przed sobg odkryte
obie karty stosow (1-59 i 60-2). W trakcie
gry karty ponumerowane umieszczane
sq po prawej stronie kart stosow.

Kazdy z graczy tasuje swoje 58 ponu-
merowane karty naprawde dobrze (!) i
umieszcza je jako zakryty stos po lewej
stronie swoich obu kart stoséw.

Wskazowka: Aby upewni¢ sig, ze karty

sq dobrze wymieszane, kazdy z graczy  Sara
tasuje stos swojego przeciwnika. Kazdy z
graczy dobiera 6 gornych kart ze swojego

stosu i bierze je do reki.




Zasady odkladania: Odktadanie kart u siebie

W trakcie gry kazdy z graczy wielokrotnie umigszcza u siebie ponumerowane

karty. Nastepujace zasady dotycza kart, ktére odktadasz u siebie (sg one
doktadnie takie same jak w oryginalnej grze , The Game*).

Uwaga: W kazdej rundzie mozesz odtozy¢ jedna karte u swojego przeciwnika -
zasady te nie dotycza kart odktadanych u przeciwnika (patrz ,Odktadanie karty

u przeciwnika®).

Podczas odktadania kart na swoim wtasnym rosnacym stosie, odktadane
warto$ci liczbowe musza zawsze wzrastac. Luki migdzy poszczegolnymi kartami
moga mie¢ dowolng wielko$¢, na przyktad: 3, 11, 12, 13, 18, 20, 34 itd.

Wazne: Dla przejrzystosci ponumerowane karty nie sa umieszczane obok
siebie, ale jedna na drugiej. W ten sposéb w trakcie gry obok kazdej karty stoséw
powstaje stos, z ktdrego widoczna jest tylko gorna ponumerowana karta.

Na swoim rosnacej stosie Sara umiescita
najpierw karte z numerem 4, potem 8, a
potem 13.

Jesli karta zostanie odtozona na wtasnym malejacym stosie, wszystko jest =

dokfadnie na odwrét - odktadane wartosci liczbowe musza by¢ coraz mniejsze, |
np.: 54, 50, 48, 41, 40, 37 itd. :

Zagranie wsteczne: Istnieje jeden wyjatek, ktory pozwala graczowi wykonywaé
zagrania wsteczne na obu wiasnych stosach o réznicy doktadnie 10. Dziata to
nastepujaco:

Gracz moze umiesci¢ na swoim witasnym rosnacym stosie karte o wartosci
doktadnie o 10 mniejszej.




Przyktad: Normalnie Tim musi odtozy¢ na &
St swoim stosie rosnacym karte wigksza niz 27. |
’ Jednak Tim ma na rece karte z numerem 17 i
moze umieSci¢ jg na swoim rosnacej stosie,
poniewaz jest doktadnie 0 10 mniejsza.

Na wtasnym stosie malejacym gracz moze umiescic karte o wartosci wigkszej
o doktadnie 10.

Przyktad: Normalnie Sara musi odtozy¢ na
swoim malejgcym stosie karte mniejsza niz 35,
ale Sara ma na rece karte o numerze 45. Moze
odtozy¢ ja na swoim malejacym stosie, poniewaz
jest ona doktadnie o 10 wigksza.

Uwaga: Dozwolone jest, aby gracz uzywat zagrania wstecznego wielokrotnie
podczas swojej akcji na swoich dwéch stosach. Na przyktad gracz moze
najpierw zagrac jedna karte zupetnie normalnie, nastgpnie uzy¢ zagrania
wstecznego u siebie, nastgpnie znowu zagra¢ dwie karty normalnie, dalej
uzy¢ zagrania wstecznego ponownie, itd.

Odktadanie karty u przeciwnika
U przeciwnika mozna odtozy¢ maksymalnie jedng karte na runde. Jesli karta
odktadana jest u przeciwnika, czyli obok jego karty stoséw, opisane powyzej
zasady odktadania nie majg zastosowania — nalezy wzia¢ pod uwage tylko jedng
rzecz: Odtozona karta musi (dowolnie) ulepszy¢ stos przeciwnika, tzn. dowolnie
Lobnizy¢" jego stos rosnacy lub dowolnie ,podnies¢” jego stos malejacy.

Przyktad: Sara chce umiescic karte na jednym z dwoch stoséw Tima.
* Narosnacym stosie Tima jest karta o numerze 18, gdzie Sara musiataby odtozy¢
dowolng karte nizsza niz 18.




* Malejacy stos wskazuje numer 40. Tu Sara musiataby odtozy¢ dowolng karte
wyzszg niz 40.

Przebieg gry

Losowanie zadecyduje o tym, kto zacznie. Gracz zagrywajacy musi zgodnie z
opisem umiesci¢ co najmniej dwie karty ze swojej reki na dowolnym stosie, tzn.
po prawej stronie karty stoséw. Gracz moze odtozy¢ te karty wytacznie u siebie
lub jedna karte u przeciwnika, a pozostate u siebie. Nigdy nie mozna odtozy¢
u przeciwnika wigcej niz jedng karte w jednej rundzie.

Jesli gracz moze i chce, moze réwniez dowolnie odtozy¢ wiecej niz dwie karty
w swojej kolejce, nawet wszystkie sze$¢. Karty sg odktadane jedna po drugiej.
Gracz moze za kazdym razem zupetnie dowolnie zdecydowaé, na ktérym stosie
chce umie$ci¢ ponumerowang karte. Moze on umie$ci¢ wszystkie karty na tym
samym stosie lub rozdzieli¢ karty w dowolnej kolejnosci na swoich dwoch
stosach - plus jedna karta, ktérag moze umiesci¢ na stosie przeciwnika.

Przyktad: Tim zagrywa. Umieszcza jedng karte na swoim rosnacym stosie,

" nastepnie dwie karty na swoim malejacym stosie, plus jedna karta na ros-

nacym stosie Sary.

Kiedy gracz zakonczy swoja akcje, dobiera karty ze swojego stosu dobierania:

=> Jesli odtozono karty tylko u sobie, to dobiera sie dwie karty z wtasnego
stosu (bez wzgledu na to, ile odtozono).

=> Jesli odtozono karte u przeciwnika (i przynajmniej jedna u siebie), to dobiera
sie tyle kart z wtasnego stosu dobierania, aby mie¢ na rece 6 kart.

Przyktad: Sara odktada 3 karty wytacznie u siebie. Dobiera 2 karty. Tim odktada
5 kart, 4 u siebie i 1 u Sary. Tim dobiera swoje karty do 6 sztuk.




Koniec gry
Jesli gracz zuzyt swoj stos dobierania, kontynuuje on gre bez mozliwosci
dobierania kart.
Uwaga: Gracz musi kontynuowa¢ odktadanie dwoch (lub dowolnej wiecej) kart
w kazdej rundzie, jak to opisano powyzej.

Gra konczy sig natychmiast po odtozeniu przez gracza wszystkich jego 58
ponumerowanych kart. Ten gracz wygrywa. Gra moze zakoriczy¢ si¢ przedwczesnie,

jesli gracz nie moze juz odtozy¢ wymaganej minimalnej liczby dwoch kart — wtedy
gracz natychmiast przegrywa.

Czy znasz juz?
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